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Bauer Goliard konnte es noch nicht fassen. In Marchen, unglaubwirdigen Erzahlungen hatte er schon davon
gehort — fern, auf der Insel der Marasken soll es solche Typen geben, aber hier ? Mitten in Albernia auf seinem
bescheidenen Hof ? Da steht nun dieser Mann, ganz in schwarz gekleidet, noch auf der Holztlr, die er eingetreten
hat und die nun zerschmettert auf dem Boden liegt. Er halt drohend ein Tuzakmesser fachménnisch in der Hand.
Des Bauers Frau hat die beiden Kinder im Arm, die sich angstlich an ihrem Rockz pfel fest halten. ,, Was wollen Se
von mir ? Nehmen Se mein Geld, aber verschonen Se mich I“ Bauer Goliard hofft, damit auf dem richtigen Weg
2u sein, doch den Fremden, dessen Kapuze sein Gesicht verbirgt, beeindruckt dies nicht. , Seid Ihr der Bauer
Goliard, dem man nachsagt, er habe ein kieines Waldchen in der Senke gerodet, das Holz verbrannt um dort einen
kieinen Teich einzurichten in dem er Fische ziichten kann ?* Wieder versteht Goliard nicht. Was kann denn daran
so wichtig sein, dald er sich bemiht hat eine neue Ertragsquelle fir seinen Hof zu erschliefien ? Aber da er sich
keiner Schuld bewufd ist sagt Goliard ,, Ja, der bin ich !“. , Dann bist Du schuldig die Schonheit der Welt
gemindert zu haben.* Mit diesen Worten tritt der Fremde nach vorne und schlgt mit einer schnellen Bewegung
Bauer Goliard den Kopf von den Schultern. Noch bevor sich Frau und Kinder von diesem Schock erholt haben ist
der Fremde weit weg, es wird keine Spur von ihm geben.

Vorwort

Die Insel Maraskan hat mehr as nur eine obskure
Pflanzenwelt und ein paar eigentimliche Menschen
hervorgebracht. Das dualistische Welthild hat so
manche Sekte und Glaubensrichtung entstehen
lassen, der man auf dem Kontinent nur mit grofdter
Vorsicht, Argwohn und auch Waffengewalt
entgegentritt. Die  Bruderschwesternschaft  der
schénen Welt ist eine Sekte, die sich, stark angelehnt
an den Glauben an Rur und Gror, aber auch deren
Tochter Tsa, dafir einsetzen, die Wdt in der
Schonheit, wie sie von Rur erschaffen wurde zu
erhalten. So bekdmpfen Sie kurz und biindig jeden
Frevel an der Natur. In dieser Spielhilfe méchte ich
Sie mit der Bruderschwesternschaft vertraut machen,
Sie Uber ihre Herkunft informieren, ihre Mitglieder
und Ziele nennen. Das Dokument soll damit
abgerundet werden, ihnen mit einem angepaldten
Heldentyp, das Spielen eines Mitgliedes der
Bruderschaft zu ermoglichen.

Eigentlich bin ich kein Freund von der Erschaffung
neuer Heldentypen. Auch im Internet gibt es eine
Fille von neuen Heldentypen, die aber oftmals nur
schlecht in Aventurien eingepal® sind, oder aber nur
eine kleine Variante der vorgegebenen Heldentypen
darstellen, oder sogar ,,das Rad neu erfinden”, wie es
oftmals beim Paladin der Fall ist (fir den eigentlich
kein Platz im aventurischen Weltbild ist, da seine
Rolle der Rondrageweihte spi€lt). Ich mochte daher
auch diese Spidhilfe nicht nur as ausfihrliche
Einflhrung eines neuen Heldentypus verstehen,
sondern als einen Hintergrundtext, aus dem Ideen zu
interessanten Meisterpersonen  und  Abenteuern
erwachsen konnen — wie es im letzten Abschnitt
geschieht. Der Heldentypus des Muagim ist mehr ein
Nebenprodukt, der, basierend auf dem Krieger, die
NinjarArtigen Eigenschaften eines Maraskaners
dargtellen sollen. Auf diese Weise wird der
Bruderschwesternschaft der schonen Welt ein
lebendiges Gesicht verliehen.

Oliver Eickenberg
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Geschichte

Alles begann im Jahre 2 vor Hal, als auf Grund der unmenschlichen Verhaltnisse auf
einer Al'Anfanischen Seidenlianen-Plantage eine Revolte ausbrach. Von den 200
ausschliefdich mohischen Sklaven wurde die Halfte mit den Macheten der Aufseher
niedergemetzet, der anderen Hélfte gelang es aber, die Aufseher zu Uberwdtigen und
ihrerseits abzuschlachten. Als das néchste Versorgungsschiff anlegte wurde es von der
gednderten Situation Uberrascht, gekapert, wiederum die Besatzung umgebracht. Die
befreiten Sklaven stachen in See und segelten, ohne die notwendigen navigatorischen
Kenntnisse einfach drauf los. Natlrlich kann man auf diese Weise kein Schiff lenken und
die Besatzung war verloren, als sich ein Sturm néherte, da? Schiff wurde von den
Gewalten Rondra's und Efferd’s zerschmettert und die Besatzung starb — bis auf einen.
Dieser, an ein Bruchstiick des Mastes geklammert war Muaga, ein noch in Freiheit
geborener Moha, der schliefdich von einer maraskanischen Zedrakke aufgelesen wurde.

Vermutlich wére die Geschichte bereits an dieser Stelle zu Ende gewesen, wenn auf

diesem Schiff nicht auch ein geistlicher des Rur und Gror Glaubens gewesen wére. Der
Moha horte seinem neuen Lehrmeister gebannt zu und lernte viel Uber das Prinzip der

Schonheit der Welt, dal sie, as gattliches Geschenk gedacht, nicht schlecht sein kénne

und das es nur wichtig sei, die Schonheit in ihr zu erkennen. Muaga wurde ein
Gefolgsmann des Priesters, der jedoch, weil schon sehr dt, darauf hin starb. Der Moha
hatte selbst weder Beruf noch auskommen, aso versuchte er sich selbst als
Wanderprediger, mehr bettelnd als die Schonheit der Welt preisend, durch Maraskan
Ziehend.

Vielleicht mogen es die Worte Muaga's gewesen sein, vidleicht sein amliches und
bescheidenes Auftretend, aber Muaga wuldte zu Uberzeugen. In ihm wuchs die Ansicht,
dal3 die Schonheit der Welt zwar vorhanden, aber bedroht war. Seine eigene Erfahrungen
mit Raubbau an der Natur in Al’Anfa, die gnadenlose Rodung von Waéldern, ja, der
Uberméliige Eingriff in die Natur seitens der Menschen war im zuwider und er beschlof3
diese zu bekampfen. Es gab eine Reihe von Leute die diese Meinung teilten, und as er
endlich 8 (2 mal 2 mal 2) Leute versammelt hatte, die nicht nur seine Ideen verehrten und
teilten, sondern auch korperlich und geistig in der Lage waren, diese Umzusetzen, zog er
sich in die Wader Maraskans zurtick und griindete dort ein Kloster.

Die funf jungen M&nner und drei Frauen — eher Madchen - aus seinem Gefolge, allesamt
gebirtige Maraskaner, lernten dort gegenseitig voneinander, bedienten sich alter
maraskanischer Traditionen, trainierten sich korperlich und mental. Fortan an nannten Sie
sich die , Bruderschwesternschaft der schdonen Welt* und verehrten von alen Géttern vor
dlem Tsa, der man die Schutzfunktion der schonen Welt am ehesten anvertraut
vermutete.

Lange Jahre lebte die Bruderschwesternschaft so abgeschieden in einem kleinen Paradies,
doch konnte es so nicht ewig weitergehen. Schliefdlich bereitete man sich darauf vor, die
Schonheit der Welt zu verteidigen, und das konnte man nicht, in dem man in einem
Paradies blieb. Wahrscheinlich hétte es mit Abschlu? der Ausbildung der Kémpfer
organisierte Uberfélle auf die mittelreichischen, spéter borbaradianischen Eroberer geben,
doch Muaga sollte nicht so lange leben.

Mit dem Tod des Mohas und Griinders der Bruderschwesternschaft einigten sich die acht
Bruder und Schwestern, getrennte Wege zu gehen und auf Wanderschaft die Lehren
Muaga's umzusetzen. Wahrend nur einer auf der Insel blieb verteilten sich die anderen
sieben auf dem Kontinent und réchen dort jeden Frevel an der Natur, damit so etwas nicht
noch einmal passiere.

2v.H.: Sklaven-
Aufstand, Muaga kann
aus der Gefangenschaft
fliehen

1v.H. : Das Schiff sinkt,
nur Muaga wird nahe der
Kste Maraskans gerettet

0 Hal : Muaga beginnt
eine Kariere als
Wanderprediger

4 Hal : Sein Lehrmeister
stirbt

8 Hal : Der Fanatismus
Muaga's erzeugt erste
Aufmerksamkeit

10 Ha : Muaga beginnt,
Junge L eute, meist
Waisenkinder, mit
gleichen Ansichten um
sich zu scharen

12 Ha : Muaga grindet
die , Bruderschwestern-
schaft” und zieht sich in
die Walder zurtick

bis 26 Hal : Die
heranwachsenden werden
zu Kriegernin
maraskanischer Tradition
und im Dienste Tsa's
ausgebildet, Tod
Muaga's

seit 27 Hal : Auszug der
Bruderschwesternschaft



Die Bruder schwester nschaft

Die Bruderschwesternschaft der schénen Welt, wie
der offizielle Name heifd, besteht nur aus acht
Mitgliedern und ist keine offene Vereinigung, das
heif¥, es ist nicht moglich ohne weiteres Mitglied zu
werden. Diese acht Mitglieder sind immer noch die
acht Junger, die Muaga, der Grinder der
Bruderschwesternschaft, unter einer Reihe wvon

Zide

Das einzige Ziel der Bruderschwesternschaft ist die
»Erhatung der Schonheit der Welt*. Da man davon
ausgeht, dal3 die Welt, wie se von Rur fur Gror
erschaffen wurde, perfekt schon sein mul3, ist jede
einschneidende Veranderung im Antlitz der Welt, ein
groler Frevel und damit ene Todsinde, die
entsprechend geahndet wird, damit es sich nicht
wiederholt. Zwar versuchen die Muagim (wie sich
die Mitglieder der Bruderschwesternschaft selbst
nennen) auch Frevel an der Welt im Vorfeld zu
verhindern, wissen aber genau, dal3 sie nur selten die
Zukunft vorhersehen konnen und der Tod eines
unschuldigen Wesens natirlich eine Minderung der
Schonheit der Welt darstellt. Die Muagim mogen als
selbstgefdlige Morder erscheinen, aber sie sind sehr
gldubige Anhénger Tsa's, die man als die gottliche
Schutzherrin der Schonheit der Welt versteht und
handeln innerhalb dieses Glaubens sehr korrekt und
gerecht.

Der Glaubean Tsa

Tsaas Gottin des Lebens und der Wiedergeburt muf3
ein besonderes Interesse an der Schonheit der Welt
haben, sonst wirde Sie diese nicht mit Blumen
schmiicken um das Verwelken derselben nach einer
gewissen Zeit auszugleichen. Wie viele Maraskaner
glauben aber auch die Muagim daran, dal3 Tsa nur
eines der beiden Gesichter eines Gottes oder einer
Gattin des Todes und der Wiedergeburt ist, dso die
so oft auf Maraskan gehorte Gleichstellung Tsa's und
Borons. Daher hat eéin Muagim auch keine Skrupel
im Dienste von Tsa zu téten, schliefflich ist ja auch
der Tod Teil ihres gottlichen Willens und Auftrags.

Minderung der Schonheit

Was nun eine Minderung der Schonheit der Welt
dargtellt, kann man als aul3enstehender nicht genau

Waisenkindern, die ihm interessiert zuhdrten,
ausgewdhlt hat, weil se ihm auch korperlich
vielversprechend  erschienen. Diese  haben
bereitwillig die Lehren des Mohas angenommen und
sich zu fahigen Kriegern und Kampfern ausbilden
lassen.

sagen. Es scheint sich bei adlen Opfern jedoch um
Leute zu handeln, die eine grofiere Verdnderung an
Landschaft und Umwelt vorgenommen zu haben.
Einen Baum aus einem Busch, einem kleinen oder
grolfen Wald zu fdlen ist daher kein Problem,
schlieflich weiR auch en Muagim um den
wéarmenden Segen des Feuers Ingerimms. Einen
ganzen Wad zu roden, oder einen besonders
schonen, dleinstehenden Baum zu féllen st
alerdings ein grof3er Eingriff in das Antlitz der Welt
und wird ohne vid Federlesens mit dem Tode
bestraft. Selbst das Mahen einer schonen
Blumenwiese zur Zeit der Blite ist einen Tod wert.
Aber auch Lebewesen wie seltene Tiere werden von
den Muagim erbittert verteidigt. Kein Mitglied der
Bruderschwesternschaft hat etwas gegen Jager, aber
sollten Hirsche in einer Gegend selten geworden sein,
so wird jeder Jager um sein Leben furchten miissen,
der trotzdem auf Hirschjagd geht. Die Ausrottung
einer Tierart — und sai es nur der Riesenspringegdl —
wird jeder Muagim zu verhindern suchen. Sogar tote
Materie  steht  unter  dem  Schutz  der
Bruderschwesternschaft. Einen  Steinbruch  zu
betreiben ist in Ordnung, aber einen felsigen Higel
abzutragen, der malerisch in der Landschaft steht
bedeutet den ... na Sie wissen schon.

Bestrafung der Schander

Das en Frevel an der Natur den Tod des Freviers
nach sich zieht ist nun kein Geheimnis mehr. Dieser
wird meist kurz und bindig vollstreckt, ein langes
Leiden empfindet der Muagim as Unnétig, da esihm
wichtiger ist weiteren Schaden an der Natur durch
diesen Frevler zu verhindern as dald er ihm eine
Lektion erteilen wollte — was der einzige Sinn einer
anderen Form der Bestrafung wae. Man mag
glauben., dal3 es moglich wére, dal3 sich die Frevler
bessern, wenn man es ihnen nur eindringlich erklart.
Einem Muagim ist das Risiko aber zu grof3 auch nur
eine weitere Blume durch den blind durch die Welt



gehenden Kerl zu verlieren. Bestrafung bezieht sich
immer nur auf die direkt beteiligten. Ein Bauer, der
zu viele Baume abgeholzt hat, wird genau so getotet
werden, wie der Baron, der ihn dazu angestiftet hat,
keinesfalls aber die angehdrigen, egal ob sie den
Planen zugestimmt hatten oder nicht. Ob nun der
Baron Druck auf den Bauer ausgeiibt hatte ist
irrelevant.

Erkennungszeichen der Muagim

Ein auffélliges Erkennungszeichen des Muagim ist
die vollstdndig schwarze Kleidung. Dies mag im
Widerspruch zu seinem Schonheitsideal oder auch
zum Tsa-Glauben stehen, nicht aber in Hinsicht auf
das dunkle Geschéft der Bruderschwesternschaft, wo
das Schwarz sowohl passend as auch zweckmalig
ist. Lesen Sie bitte folgenden Abschnitt nur, wenn Sie
Meister sind, oder aber einen Muagim spielen wollen.

Meisterinformationen :

Das deutlich eindeutigere Zeichen der Mitgliedschaft
eines Menschen in der Bruderschwesternschaft ist
jedoch der auf der schwarzen Kleidung auffallend
bunte Guirtel. Im Dienste Tsa's wurde noch zu
Lebzeiten Muagas (der selbst die Farbe schwarz fur
sich in Anspruch genommen hatte) acht Girtel an
seine Anhanger ausgeteilt, diese waren ale Einfarbig,
besal3en jedoch eine Kunstvolle Stickerel (von Muaga
personlich angefertigt) in einer leicht anderen Ténung
der selben Farbe. Jeder dieser Stickereien ist
einzigatig und kann daher as ene Art
.Mitgliedsausweis®  der  Bruderschwesternschaft
verstanden werden.

Von Muaga wurden die Farben Rot, Orange, Gelb,
Grun, Tarkis, Blau, Lilaund Braun heraus gegeben, er
selbst trug schwarz. Naturlich wére es bel acht festen
Mitgliedern, die sich ja ale Gegenseitig kennen, gar
nicht notwendig, ein Erkennungszeichen wie einen
Gurtel zu fihren. In weiser Voraussicht hat Muagim
jedoch den Fortbestand der Bruderschwesternschaft
gesichert. Im Alter von 44 Jahren soll sich ein
Muagim einen Nachfolger suchen, ihn ausbilden und
mit einem weif3en Girtel behdngen, um ihn as einen
Lehrling zu kennzeichnen. Mit dem Tod des Muagim
erbt dann der Schiler dessen Girtel und gilt as
Meister. Auf diese Weise werden neue Mitglieder
entstehen, die vidleicht nicht einen der anderen
Muagim jemals zu Gesicht bekommen haben.

Zusammenhalt der Bruder schwester nschaft

Wenn acht Personen in ganz Aventurien getrennt
unterwegs sind, dann kann man nur schwer von

einem Zusammenhalt sprechen. Tatséchlich ist der
Muagim aber auch hier an einen Codex gebunden,
der ihm ewige Treue zu seinen Kameraden auferlegt.
Er hat auf diesen Codex geschworen und wird ihn
nicht brechen, da dies auch vor Tsa eine schwere
Sinde wéare. Sollte es jemas passieren, dal3 ein
Muagim untreu im Sinne des Codex wird (was etwa
so wahrscheinlich ist, wie abends in Sinoda ins Bett
zu gehen am né&hsten Morgen in  Olport
aufzuwachen), so wird er sovie Ehrgefihl Ubrig
haben, diesen Frevel sofort zu réchen — und sich in
sein Schwert stiirzen.

Meisterinformationen :

Der Codex von dem die Rede ist, ist das Testament
des Muagim. In ihm sind die Regeln (auch die oben
beschriebenen Nachfolgeregeln) festgelegt. Es hat
einma en handschriftliches Pergament gegeben,
dieses ist jedoch von den Muagim verbrannt worden.
Sie tragen jedes Wort auswendig in ihrem Geist und
werden dies auch ihren Nachfolgern vermitteln. Nur
in diesem Codex stehen eindeutig die zu ahnenden
Verbrechen, die Pflichten und Rechte eines Muagim
gegentiber Fremden und seinen Kameraden.

Die Mitglieder der Bruderschwester nschaft

Die acht Mitglieder der Bruderschwesternschaft
tragen einen eigenen Namen und gegeniiber anderen
den Beinamen ,der/die Schone®. Intern jedoch
werden sie auch mit der ihm zugedachten Farbe
bezeichnet. Dies ist die vollsténdige Mitgliederliste
der Bruderschaft :

Serech, der Blaue
Tualinda, die Turkise
Menerok, der Braune
Nornek, der Gelbe
Nalanirja, die Grine
Randjalke, die Rote
Borohir, der Purpurne
Franjek, der Orange

Meisterinformationen :
Wenn Sie selbst eéinen Muagim spielen méchten, was
Sie auf Grund dieser Spielhilfe auch kénnen sollen,
dann seht es Ihnen frei, Namen nach ihrem
Gutdiinken abzuandern, aber wen Sie benutzen und
wie er in Zukunft heil3en soll, mul® auch ihr Meister
erfahren. Auf Grund der Seltenheit des Muagim sollte
es nur einen einzigen in einer Abenteuergruppe geben.

Der folgende Abschnitt informiert Sie Uber den
Muagim as Heldentyp.



Der Muagim

Die Rolledes Muagim

Der Muagim ist eigentlich ein Einzelgéanger, standig
auf der Wanderschaft um seinen ewigen Auftrag der
Rache an Frevlern und die Bewahrung der Natur zu
erflllen. Er ist dabei streng Tsa-Glaubig (auf die
maraskanische Art und Weise). Seine Prinzipien sind
ihm mehr as heilig und er wird eher gute Freunde
exekutieren a's davon abzuweichen.

Nun wird aber auch solch ein (oder gerade so ein)
exotischer und absonderlicher Gesdlle gemerkt
haben, dal? das Uberleben in Aventurien nicht trivial
einfach ist und neben Mord und Totschlag auch der
Magen geflllt werden muf3, sowie Kleidung und
Waffen finanziet werden muR. (Was die
Ubernachtung angeht ist der Muagim extrem
anspruchdos, solange es nicht gerade in Stromen
regnet.) Daher ist er auch bereit Freundschaften zu
schlief?en und mit Abenteuergruppen durch die Lande
zu ziehen. Er wird aber ungern langer in St&dten,
Burgen oder Hohlen verbringen, da er dort der Natur,
die er beschiitzen will und mui3, zu weit entfernt ist.
Solange er nicht eine spezielle Reise zu einer Insel
antreten will, wird er auch immer den Landweg
nutzen.

Der Muagim ist keineswegs mirrisch oder
grundsétzlich ssumm und schlecht gelaunt, er kann
sogar ein sehr frohlicher Geselle sein, der gerne trinkt
und lacht. Aber e wird nie ene gewisse
Aufmerksamkeit oder Angespanntheit verlieren —
namlich die, genau seine Umgebung abzusuchen ob
er irgendwo einen Frevel entdeckt — und dann gibt es
fir einen Moment nur noch ein einziges, sehr ernstes
Thema

Auch ohne eine ndhere Zuwendung zu Hesinde zu
empfinden, ist eéin Muagim der Kunst sehr angetan,
well er ihn ihr eine Bereicherung der Schonheit der
Welt sieht. Daher ist er sehr interessiert an Kunst und
wird sich in mindestens einem Gebiet sehr weit
bilden. (Siehe auch Ausgestaltung der Taente.)

Zitate

»DU hast die Schénheit der Welt gemindert.” (gefolgt
vom schneidenden Gerdusch eines Tuzakmessers)
»Erkenne die Schonheit der Welt, schaue nicht nur
auf die Oberflache — schaue ins Herz !“

»Diesist wahre Kunst, seht nur, wie sie die Schénheit
in sich verkorpert ! Rur wére méchtig stolz, dal3 Du
das Geschenk an Gror bereichert hast.”

»Ich werde mich seiner annehmen.” (und ist kurz
darauf verschwunden)

Kleidung, Rustung und Waffen

Dasich ein Muagim nicht nur auf seine Waffenkunst,
sondern auch auf seine Geschicklichkeit verlal3t
versteckt er den agilen Korper nicht unter einer
schweren RUstung. Leder, auch mit passendem
Schutzzeug ist das aul3erste, was er an sich heran 1&t.
Die Tuchristung ist ein eher wahrscheinlicher
Ausristungsgegenstand. Dartiber hinaus sind nicht
nur die RUstungsteile, sondern auch seine sonstige
Kleidung in schlichtem schwarz gehalten, wobel Art
des Stoffes nebenséchlich sind. (Sowohl Seide as
auch billigstes Leinen sind schon gesehen worden).
Auch wenn er keine Probleme hat, sein Gesicht zu
offenbaren ist er doch auch meistens (zumindest bei
»Einsitzen”) verschleiert und trégt eine Kapuze auf
dem Kopf. An Waffen benutzt er sehr traditionell
maraskanische Waffen, mit anderen hat er seine
Schwierigkeiten, weil er sehr einseitig ausgebildet
wurde. Daher kommen bei ihm Nachtwind,
Tuzakmesser, Wurfstern und Diskus zum Einsatz.

Besonder heiten

Ein Muagim seht sich selbst as eine Art von
Geweihtem. Es mag dahin gestellt sein, wie Tsa (oder
Boron ?) dieses Bild vom Muagim sehen. Er verfugt
zwar nicht Uber Karmaenergie und kann auch keine
Wunder wirken. Es ist ihm aber moglich, einen
telepathischen Kontakt zu seinen Bruderschwestern
aufzubauen der einfache Botschaften wie grobe
Location und Hilferufe Ubermitteln kann. Auch
andere Tsa- und Borongeweihten kdnnen (per Zufall
mit 1-2 auf W6) solche Rufe empfangen und darauf
reagieren.

Die recht guten Taentwerte in Schwerter,
Wurfwaffen und Zweihdnder beziehen sich nur auf
die typisch maraskanisch, oft einschneidigen Waffen
wie Nachtwind und Tuzakmesser und den Diskus
oder Wurfsterne. Andere, verwandte Waffen muf3 er
immer mit einem Malus von 2 auf seine Fertigkeit
fahren.

Ausgestaltung der Talente

Die Werte des Muagim spiegeln schon wieder, dal3 er
ein hochspezidisierter Kaémpfer ist, der zwar mit
Zweihander, Schwert und Diskus (1) umgehen kann,
aber sonst keine Waffen gut zu fihren vermag. Er
kadmpft waffenlos mit Hruruzat. Auch die Talente
sind so ausgerichtet, dald er effektiv seinen Korper
einsetzten kann. Er verfugt Uber einen Grundschatz
an Wissen, ist aber Gesdlschaftlich sowie
Handwerklich  unerprobt. Ein  Muagim  wird



versuchen sich zu ener immer effektiveren
Toétungsmaschine auszubilden (adso extrem gutes
Klettern, Verstecken, Kampfen, Selbst- und
Koérperbeherrschung), wahrend er viele andere
Bereiche vernachléssigen wird. Allerdings ist er
bemiht, ein einziges Taent aus dem Bereich der
Kunst zu pflegen, dal? er ebenfalls bis zur Perfektion
treiben wird. (Zusdtzlich zu den Stufenanstiegen
durfen Sie 4 Punkte auf ein Taent aus den folgenden
verteilen um sich so die ,Kunstfertigkeit® des
Muagim auszusuchen :

Hol zbearbeitung
Kochen

L ederbearbeitung
Maen/Zeichnen
Musizieren
Schneidern
Topfern

Dieses Tdent MUSS bel jedem Stufenanstieg im
mindestens 1 Punkt gesteigert werden.

Der Muagim bei Spielbeginn

Voraussetzungen :
Mut : 12+
Gewandtheit : 12+
Korperkraft : 11+
Intuition : 12+
Goldgier 4-

Herkunft, Stand der Eltern (W20):
1-12 Waisenkind :

Bei 5-6 auf W6 ist

Geburtstag Unbekannt

(W6 Dukaten Vermogen)
13-15 arm (W6 Silberstiicke Vermdgen)
16-18 Mittelstandisch (W6 Dukaten)
19-20 reiches Bauern- oder Birgertum

(3W6 Dukaten)

Haarfarbe :

1-5 dunkelblond
6-9 schwarz

10 weilRblond
11-14 blond

15-18 braun

19 rot

20 albino

KorpergréRe : 1,58 + 1W20 + 1W6 (160-186 cm)

Lebensenergie : 30




Die Startwerte des Muagim

Bei jedem Stufenanstieg (so auch
bei der Erschaffung) stehen dem
Muagim 30 Steigerungsversuche
zur Verfigung. Davon MUSS eine
Steigerung (also nicht nur der
Versuch) fir ein kinstlerisches
Talent (siehe oben) verwendet
werden, auf welches noch einmal
am Anfang 4 Punkte vergeben
werden dirfen. Die Taentwerte
Zweihander und Schwerter gelten
nur fir die Waffen Tuzakmesser
und Nachtwind, im Falle anderer
Waffen mul3 ein Malus von 2 auf
den Talentwert eingerechnet
werden. Genauso gibt es zwel
Taentwerte Wurfwaffen (einen fir
Scheiben wie Sterne und Diskus,
einen anderen fur den Rest), die
entsprechend der Begabung sehr
unterschiedlich ausgefallen sind.

Waffenloser Kampf
Raufen

Boxen

Hruruzat

Ringen

Bewaffneter Kampf
Axte und Beile
Dolche
Infanteriewaffen
Linkshandig

K ettenwaffen
Peitsche

Schwarfe Hiebwaffen
Schwerter

Speere und Stabe
Stichwaffen
Stumpfe Hiebwaffen
Zweihander

Fer nkampf
Lanzenreiten
SchuRwaffen
Wurfwaffen (Scheiben)
Wurfwaffen (andere)
Schleuder

K orperliche Talente
Akrobatik

Fliegen

Gaukeleien

Klettern

K 6rperbeherrschung
Reiten

Schleichen
Schwimmen
Selbstbeherrschung
Sich verstecken
Tanzen

Zechen

GesdlIschaft
Bekehren/Uberzeugen
Betdren

Etikette

Feilschen
Gassenwissen
Lehren

L Ggen
Menschenkenntnis
Schétzen

Sich verkleiden

Natur
Fahrtensuchen
Fallenstellen
Fessen/Entfesseln
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Fischen/Angeln
Pflanzenkunde
Orientierung
Tierkunde
Wettervorhersage
Wildnisleben

Wissenstalente
Alchimie

Alte Sprachen
Georgraphie
Geschichtswissen
Gotter und Kulte
Kriegskunst
Lesen/Schreiben
Magiekunde
Mechanik
Rechnen
Rechtskunde
Sprachen kennen
Staatskunst
Sternkunde

Handwerk
Abrichten

Boote fahren
Fahrzeug lenken
Falschspiel
Heilkunde Gift
Heilkunde Krankheiten
Heilkunde Seele
Heilkunde Wunden
Holzbearbeitung
Kochen
Lederarbeiten
Malen/Zeichnen
Musizieren
Schneidern
Schldsser knacken
Singen
Taschendiebstahl
Topfern

I ntuitive Begabungen
Gefahreninstinkt
Glicksspiel
Prophezeien
Sinnesscharfe
Stimmen imitieren
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Abenteuerideen

Es gibt bestimmt viele Gelegenheiten, in denen sich
eine Heldengruppe einen Muagim zum Freund (als
neuer Held) oder auch zum Feind machen kann. Hier
finden Siein paar Vorschlage :

1. EineMordserie

Die Helden werden innerhalb einer Baronie
beauftragt ene Mordserie an  verschiedensten
Birgern zu untersuchen, die aber alle auf die gleiche,
effektive  Weise,  ermordet  wurden. Die
Zusammenhange konnen dann deutlich werden, wenn
heraus kommt, dald jedes der Opfer vorher einen
grofReren Eingriff in die Natur vorgenommen hat. Da
es sonst keine weiteren Spuren gibt, konnten die
Helden eine Falle stellen, einen Bach stauen (oder
was hat einen Muagim auf die Padme bringt) und
dann warten das die Bruderschwester erscheint. Es
wird ein schwieriger Kampfgegner sein. Entscheiden
Sie ob sieihn besiegen sollen oder ob er entkommt.

2. Der Hilfesuchende Muagim

Die Helden konnen auf der anderen Seite natrlich
auch einem Muagim zu Hilfe kommen, der dleine
einen schweren Stand gegen die gut befestigte und
bewachte Baustelle hat, wo eine kleine Burg mit auf
einem schonen Seerosenteich plaziert werden soll
(Weil man da eben nicht lange nach eéinem Brunnen
graben muf3).

Die Bruder schwester nschaft der schonen Welt
© 2000 von Oliver Eickenberg

3. Der Sterbende Muagim

Vielleicht finden die Helden aber auch einen
sterbenden Muagim, der ihnen sein Hab und Gut
(hervorragende Waffen !) verspricht, wenn sie seinen
letzten Auftrag erfillen. Dies kann wiederum ein
simpler oder komplizierter M ordauftrag sein.

4. DieNachfolge des Muagim

Fir Sie (als Muagim) mag es nicht einfach sein einen
geeigneten Nachfolger zu finden und missen auf die
Suche nach einem kampfbegabten Kind, welches
auch eine Freude an der Natur, Kunst und den
entsprechenden Gotterglauben mit sich bringt.

5. Der falsche Muagim

Es mag auch jemanden geben, der selbst (aus
Grinden der Habgier) Morde begeht, dabel die
Handschrift der Bruderschwesternschaft der schdnen
Welt verwendet um den Verdacht abzulenken. In
diesem Fall ist es natirlich nicht nur der Mord, der
einen Muagim zur Tat schreiten 1803.

6. Der Unschuldige

Moglicherweise lield ein Baron einen kleinen Wald
roden, damit die Menschen in seiner Umgebung mehr
Ackerflache haben und so dem Hungertod entgehen
konnen. Dies mag eine ehrenwerte Tat sein, die ein
Muagim jedoch anders beurteilt. In diesem Fall kann
(nachdem erste Holzféler ermordet wurden) der
Baron Schutz nétig haben.
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