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Langsam glaubten auch die erfahrenen Novadi-Fuhrer nicht mehr daran, daf wir es noch schaffen wirden.
Selbst den Kamelen sah man schon den Durst an und wir machten uns grof3e Sorgen, dald auch sie wie die
beiden Packpferde zusammenbrechen wirden, so dafd wir ganz auf uns gestellt wéren. Die mit den Pferden
verlorenen Gewirzsicke schmélerten unseren Gewinn schon um ein paar hundert Dukaten. Doch es wirde
immer noch ein gutes Geschaft sein, wenn wir nur rechtzeitig in Fasar wéren — vor der grof3en Gew(rzZkarawane
die den grofien Umweg um den Raschtulswall nimmt. Spétestens an jenem Abend wéren unsere Wasservorréate
verbraucht gewesen — mitten in der Wiiste hétten wir den nachsten Tag nicht Uberlebt. Aber Ari ben Jushar, der
uns flhrende Beduine schien keine Miene zu verziehen. Niemand wufdte woher er diese Zuversicht nahm, doch
als Praios Zeichen auf dem Horizont aufsetzen wollte sahen wir die Rettung. Eine Oase, nicht so gewaltig wie
die Berihmte Keft, aber bestimmt genauso schon : tropisch griine Palmen an denen die sliResten Friichte
wuchsen, Wasser im UberfluR und Menschen, die nicht wohlhabender sein kénnten. Nachdem wir unseren Durst
gestillt hatten erfuhren wir den Namen, dieser so unbekannten Sétte des Lebens, die Reisen durch dir
nordwestliche Khom erst mdglich macht : Die Oase Hckun !

aus dem Reisebericht eines Handlers aus Neetha

Vorwort

Nach knapp drei Jahren, welche die Oase Hckun [sprich : Kuhn] nun an irdischer Geschichte vorweisen kann ist
mehr geschehen, als man einem sechsseitigen Dokument ansehen kann. Zum einen ist da natirlich ein wenig
historische Weiterentwicklung, die auch an dem kleinen Stadtchen in der Wiiste nicht vorbei geht, zum anderen
sind da durch stdndige Uberlegungen hinzu gewonnene Details, die ich nun den Interessierten nicht langer
vorenthalten méchte. Zu diesem Zweck habe ich auch das Layout Uberarbeitet und préasentiere die neue
Spielhilfe nicht nur ausfihrlicher sondern auch im bekannten Stil der Publikationen aus dem HauseSchmidt-

Spiele bzw. Fantasy-Productions.

Nach dem es eine ausfilhrliche Beschreibung der noch jungen Geschichte der Oase zu lesen gab, folgt die
Beschreibung der Geographie der Oase und des sie umgebenden Umlands. Danach habe ich den grofiten
Abschnitt der Lebensweise und Kultur der Bewohner gewidmet, damit die Hckun nicht nur ein Fleck in der
Wilste mit einer Geschichte, sondern mit Leben geflillt ist. Besonders Wichtig fur die Oase ist die
Wirtschaftliche Situation, die mit der Politik eng verknipft ist, weshalb ich ihr auch einen eigenen
Hauptabschnitt gewidmet habe. Natirlich darf eine Stadtbeschreibung nicht fehlen, so dal? sich auch unerfahrene
Meister und nordléndische Helden schnell zurecht finden. Diese Beschreibung wird durch eine Karte erganzt.
Wichtig fur die Politik und Wirtschaft sind die bestimmenden Sippen und Familien der Oase, alen voran
nattrlich das Haus Hckun, dessen Angehdrige die Nachfahren des Grunders sind. In einem Anhang bemihe ich
mich, einen Uberblick Uber die Zeitrechnung der Hckun zu gewéhren, so wie eine Anleitung zu geben, wie man
einen Helden mit der Herkunft Hekun generiert.

Aber folgen Sie mir nun an die Stétte des Wassers, den goldenen Felsen in der Wiste, der Insel des Lebens,
Rastullah's Brunnen ...
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Die OASE HCKUN

Geschichte

... .und hiermit Ubermittle ich euch, geehrter Vater, das Ergebnis meiner Recherche.
Dank der ausfuhrlichen Sammlung von Schriftstiicken im Haus des Wissens und der
bereitwilligen Hilfe eurer Untertanen ist es gelungen die Geschichte der Oase Hckun
weitestgehend vollsténdig zusammenzufassen. Einzig letztere Quelle mufdte des dfteren
mit Vorsicht genossen werden, scheint doch jede der Familien, dieich zu diesem Thema
befragte, die Hauptrolle in den bisherigen Ereignissen gespielt zu haben. Diese
Sachlage beriicksichtigend hier nun die Geschichte der Oase von Anfang an.

aus einem Brief von Botschafter Hacky an seinen Vater, Sultan Hackurabi 1.

Die Urspriinge der Oase Hckun reichen nachweidlich zu einem einzigen Mann hin, der
bis heute noch eine Legende ist und bestimmt noch lange eine sein wird, auch wenn
sein Ruhm auf3erhalb der Oase kaum von Bedeutung ist. Es handelt sich hierbei um
einen damals noch jungen Novadi vom Stamm derBeni Novad aus Keft. Niemand weil3
mehr, aus welchem Haus er kam, ob seine Eltern wohlhabend oder arm, oder zu dem
damaligen Zeitpunkt Uberhaupt noch am Leben waren. Es ist auch méglich dal? es sich
um eine Waise handelte, da dies erkldren wirde, warum der Mann, den ale Hckun
nannten, keinen véterlichen Namen flhrte. Hckun scheint aber durch fleiBige Arbeit
sich in die Position eines Kamelfuhrers oder Handelsmann emporgearbeitet und daher
Karawanen begleitet zu haben. Wahrscheinlich hétte er dies sein Leben lang getan,
wenn nicht ein einschneidendes Erlebnis diese Karriere zunéchst unterbrochen hétte.

Als Hckun mit einer Karawane von 40 Mann und 60 Kamelen und grof3en Warenmenge
von Keft aus nach Westen aufbrach, hatten sie den Plan, Uber Birscha und Shebah

zunédchst ins nordliche Gebiet der Khom vorzudringen um dann schliefdlich in die
Gegenden des Lieblichen Feldes oder des sudlichen Mittelreiches Ihre Waren gegen
andere Einzutauschen. Keine der Quellen beschreiben die Art der Waren, aber es ist
anzunehmen, dal3 versucht wurde, Datteln und Feigen, vielleicht auch wertvollere Giter
wie Stoffe gegen Metallwaren einzutauchen, da das Zielgebiet der Reise dicht von
Zwergen bewohnt ist. Nach vier Wochen diedie Reise wegen langerer Aufenthalte in
den beschriebenen Oasen schon dauerte geriet die gesamte Karawane in einen grof3en
Sandsturm. Er soll sich von allen Seiten gendhert haben, so dal? selbst bei der weisesten
Voraussicht der Fihrer kein Entkommen mdoglich war. Die grof3e Dauer und Heftigkeit
des Sturmes kostete schliefdlich der Hélfte von Mensch und Tier das Leben. Die meist
jungeren Uberlebenden , die aufgrund ihrer jugendlichen Kraft im Gegensatz zu den
anderen es geschafft hatten sich durch sténdiges Graben Uber der Sandflache zu halten
waren aber gleichzeitig die unerfahrenen im Umgang mit der Wiste — so dal3 sie nun
ohne Orientierung da standen und nicht wul3ten was weiter geschehen sollte. In der
allgemeinen Panik sollte der junge Hckun jedoch Ruhe bewahren und seine Kameraden
dazu zu bringen, sich am Stand der Sonne zu orientieren — andere Hilfsmittel gab es
nicht mehr. Allerdings konnte auch er nicht wissen, wo genau sie waren und wohin sie
zu gehen hatten. In der Hoffnung die Oase Terekh zu erreichen irrten die armen
Novadis gen Norden um diese Oase nur wenig zu verfehlen. Dadurch, dal? auch Hckun
kaum Erfolgsaussichten bieten konnte zerstritten sich die Novadis Hoffnhungslos und
trennten sich schliefdlich in zwei Gruppen zu je zehn Mann, die auch die verbleibenden
32 Kamele gerecht teilten, so dal3 jeder Gruppe, sollte sie Erfolg haben und eine Oase
oder andere Lebensrédume entdecken auch finanziell abgesichert war. Wéahrend Hekun
weiter versuchte nach Norden zu gehen, da er der Meinung war, lieber sicher dem
Yaquir entgegenzugehen as nur mit groftem Glick eine Oase zu finden. Die andere
Gruppe zog nach Osten, da sie behauptete zu Wissen, wo sich die OaseTerekh befand.

Dies war, wie zu erwarten, ein grof3er Irrtum der dazu fihrte, dal3 man niemals wieder
etwas von der zweiten Gruppe hérte.

Die Wasservorréte waren natlrlich bald zu Ende. Der Durst in der Hitze des Tages
kostete zwei der restlichen Leute das Leben. Die verbleibenden acht jedoch hatten den
Willen mit dem Leben aus der Glut der Wiiste zu entkommen. Auch sie waren nicht
bewahrt vor dem drohenden Wahnsinn. So glaubten sie ale, die Rettung in Form einer
grofen Oase zu sehen auf die sie sofort zu rannten, die sich doch leider (ohne die
Méanner zu Uberraschen) als Fata Morgana erwies. In Wirklichkeit hatten die Manner
jedoch einen Felsen gefunden. Dieser war mindestens 20 Schritt hoch und fast

Ca. 210 v.H. : Geburt von
Hckun

Um 200 v.H. : Hckun wéachst
als Waise auf und wird
schliefdlich Handler

Ca. 190 v.H. : Hckun bricht zu
seiner legendéren Reise auf

Die Geschichte der Reise
kennen in der Oase schon die
kleinsten Kinder.

Vom "grofen Sandsturm™ wird
auch in anderen Quellen
berichtet.

Der Legende nach hatte die
zweite Gruppe eine wertvolle
Ladung Edelsteine bei sich, die
nun darauf warten, gefunden zu
werden. Andere geben dem
Fluch der Steine die Schuld am
Verschwinden der Gruppe.
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Kugelrund. Natirlich schien ein solcher Felsen, so wundersam die Erscheinung mitten
in der tiefsten Wste auch sein mag, keine Rettung zu sein und so betete Hckun nur laut
zu Rastullah und bot sich selbst als Opfer an, wirden doch nur seine Freunde gerettet
werden. Ob es nur Zufall war oder ob Hckun tatséchlich erhdrt wurde ohne den
gebotenen Preis zahlen zu missen ist nicht geklart, doch rissen Freudenschreie ihn aus
seiner Verzweiflung. Auf der anderen Seite des Felsen, dessen Schatten seine Freunde
gefolgt waren entdeckten sie Wasser. Wie in mehreren Schleifen und golden
schimmernd sprudelte ein satter Quell von der Spitze des Felsens herunter um dann im
Sand zu versickern. Die Leute stillten Ihren Durst und den der Kamele ohne zu
vergessen Rastullah fir diese Gabe zu danken. Sie bemuhten sich dieses Wunder zu
ergrinden und entdeckten zusétzlich zur Quelle des Wassers, dal? sich in einem grolien
Bereich nicht mal ein Schritt unterhalb des Sandeslehmartiger Boden und Gestein
befand so dald das Wasser sich dort sammelte und erst aufferhalb dieses Beckens im
Sand verschwand. Auch humusreiche Erde war innerhalb des Beckens zu finden. Die
Ménner um Hckun begriffen schnell, da’ es hier Mdglich war eine neue Siedlung zu
erbauen und beschlossen daher, diesen Fund geheim zu halten bis sie wieder hier wéren
um das Land in Besitz zu nehmen. Mit den nach den letzten Todesféllen noch
verbliebenen zwdlf Kamelen machten sich die Manner wieder nach Norden auf um dort
die Glter der Kamele gegen das einzutauschen, was sie jetzt brauchten — Werkzeuge
und Saatgut. Durch die neuen Wasservorréte gelang es den acht Freunden diese letzte
Etappe ohne grofRere Schwierigkeiten zu Bewerkstelligen. Schlimm wurde es zwar in
der Gerdllwiste stidlich der Amhallasch-Kuppen, da auch die neuen Vorréte nicht fir
die Ewigkeit waren, aber als der Durst wieder Uberhand nahm war man Uber die Pésse
hinaus und gelangte auf der anderen Seite der Berge ins Mittelreich, wo ein paar kleine
Béache flossen, die spéter den Yaquir speisen wirden. In einem der néchst grof3eren
Orte, genauere Angaben sind hiertiber nicht erhdltlich, vielleicht wulRte Hckun selbst
nicht eéinma wo er angekommen war, konnten die Waren, wenn sie denn nicht
verdorben waren, mit gutem Gewinn verkauft werden. Der Erlos hétte wohl fir mehr
gereicht, aber Hckun war umsichtig und kaufte genau das, was nétig war um eine neue
Siedlung zu bauen. Unter anderem kauften Sie viele haltbare Lebensmittel und Saatgut,
damit sie es lange an der noch nicht Fruchtbaren Oase aushalten konnten. Auch mufite
viel Geld Ubrig bleiben um so weitere Male notwendige Einkaufe zu erledigen.

Die Ruckkehr zum Felsen gestaltete sich einfacher als man erwarten mufite, fanden sie
das Wasser doch ohne Kurskorrektur wieder. Sofort machten die Manner sich daran die
Zelte aufzubauen, die in den folgenden Jahren lhr zu hause sein sollten. Als das
geschafft war arbeiteten sie taglich viele Stunden in der groften Hitze um den Sand von
dem Lehmboden weg zu schaufeln. Mit viel Mihe gelang es ihnen schliefdlich eine
ganze Menge des fruchtbaren Bodens freizulegen. Sogleich séten sie und hiteten die
Pflanzen und jungen Béume. Wéhrend ein Teil von Thnen immer wieder in die nahen
besiedelten Gebiete im lieblichen Feld oder im Mittelreich oder aber auch in
benachbarte Oasen aufbrach um neue Vorréte zu kaufen warteten anderen ungeduldig
auf die erste Ernte in der Oase. Glicklicherweise fanden sich im erreichbaren Umkreis
der Oase weitere Wasserl6cher, dal3 dort wenigstens die neu gekauften Ziegen genug zu
fressen fanden, so dal3 die Novadis Milch und ein wenig Fleisch hatten. Das ewig
feuchte Klima und die warmende Sonne lies die Pflanzen schnell gedeihen und die
Palmen hoch wachsen. Nach einem Jahr der Entbehrung in dieser Eindde waren die
Baumchen schon soweit dai sie erste kleine Friichte trugen und unter ihnen (wenn auch
nicht dal3 man hétte stehen kénnen) entstand ein kiihler Platz. Das meiste dieser kleinen
Ernte wurde jedoch nicht gegessen sondern dazu genutzt neue Baume und Pflanzen zu
erschaffen. Die kleine Oase wuchs auf diese Weise schnell an Gréf3e. Schon nach drei
Jahren war die Oase stabil genug um auch ohne die tégliche Pflege der Novadis
bestehen zu bleiben. Da man aber noch keinen echten Gewinn machen konnte wurde so
allméhlich das Geld knapp. Um weiterhin das notwendigste besorgen zu kdnnen wurden
daher Uberfélle auf Karawanen durchgefiihrt, oder aber Wasser anselbige Verkauft, die
mitten in der Wiste froh dartiber waren und einen hohen Preis zu zahlen bereit waren —
oder besser gesagt — bereit sein mufiten.

Nach und nach fing man an Steine aus dem Felsen zu schlagen und Ziegel aus dem
Lehm zu Brennen. Langsam ersetzten die acht Freunde so Ihre Zelte durch feste Hauser.
Auf Grund von Anwerbungen aus anderen Oasen kommen freie aber arme Leute in die
Oase um dort Ihr Gluck zu machen. Auch &ltere Beduinen aus dem Umland, die nicht

Felsen kommen in der Wiiste
2war Oftersvor, dienen sie doch
als Grabgtatte fir die Novadis.
Die Grofe und gleichméfige
Form des Felsen miissen jedoch
ein gewaltiger Eindruck gewesen
sein —sind doch heute noch die
Besucher der Hckun beeindruckt,
obwohl er durch Seinabbau an
Grof3e verloren hat und neben
den hohen Mauern kieiner wirkt.

Man mul3 auch annehmen, dal’
einige der Kamele (vermutlich
Hengste) verkauft wurden, denn
die Waren alleine hétten wohl
kaum ausgereicht, eine
Versorgung Uber mehrere Jahre
sicher zu stellen.

Merkwirdigerweise hat niemals
jemand mehr ein Forderung an
Hckun erhoben, gehérten die
Waren doch wahrscheinlich nicht
alle ihm oder seinen Freunden.
Letztlich muf’ man ihn wohl fir
tot gehalten haben oder der
Eigentlimer der Waren kam
selbst um.

Zu dieser Zeit miissen also schon
genligend Waffen verfiigbar
gewesen sein, die wahrscheinlich
gebraucht gekauft waren.
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mehr von Wasserloch zu Wasserloch ziehen wollten fanden hier ein zu Hause. Wichtig
war oft, dal3 diese ein oder mehrere oftmals jlingere Frauen mitbrachten, die nach dem
Tod der Leute weiter verheiratet werden konnten. Die Friichte, Hirse und Produkte aus
Tierzucht reichen schon fur deutlich mehr Leute und das Wasser, dal3 sich bereits in
einem kleinen See gesammelt hatte reichte fur viele mehr. Als die Siedlung innerlich
gefestigt war kiimmerten sich die Anwohner auch das erste mal um etwas anderes als
Ihre grundlegenden Bedirfnisse. Alle der acht Freunde, Hckun, den nun jeder als Fuhrer
der gesamten Oase akzeptierte, eingeschlossen, heirateten. Die Frauen hatte man
entweder geraubt oder durch andere Handel erworben, aber so kam es dann dazu, dal3
aus den halb sefthaften Novadis Familien wurden, die eine gesicherte Existenz hatten,
sofern man tberhaupt in der Wiste von einer solchen sprechen kann. Schliefflich bekam
die Oase auch den Namen seines Fuhrers und Entdeckers : Man sprach fortan von der
Oase Hckun.

Diesen Zeitpunkt, der nicht mehr genau bekannt ist, aber wohl in das Jahr 186 v.H.
sollte man spéter als die offizielle Grindung der Oase bezeichnen, obwohl sie zu
diesem Zeitpunkt schon einige Jahre bestand. Die Oase Hckun hat damit ihre eigene
Zeitrechnung bekommen, zéhlt man nun die Jahre nach der Grindung, die der
Einfachheit halber Hckun genannt wird. Das Jahr 186 v.H. ist somit das Jahr OHc.

Ein Jahr spéter war dann der grof3e Augenblick gekommen auf den die Siedler lange
und ersehnt gewartet hatten. Die erste grof3ere Ernte stand an und sie sollte fur alle
reichen, die da waren und kommen wollten. Nach den langen mageren Jahren hatte die
Landwirtschaft und die Viehzucht eine so groRe Kapazitdt erlangt dal? keine
auswartigen Nahrungsmittel mehr eingefuihrt werden mufdten. Das bedeutete natirlich
nicht, dal® man auf Raubziige verzichtet hétte, war das doch weiterhin die einzige
Mdglichkeit an andere Waren heranzukommen. Aber man begann nun, sich aufgrund
der Nahrungsvorréte gastfreundlich zu durchreisenden zu zeigen. Die Hckun wurde also
mehr as ein gutes Rauberlager, sie wurde eine Stétte des Wassers und der Nahrung.
Diese Entwicklung macht in den folgenden Jahren noch weiter Fortschritte. So wirbt
Hckun und seine Anhénger in umliegenden Oasen um neue Siedler. Die Hckun hat nun
mehr zu bieten as nur ein Ruhekissen fir alte, so dal3 ganze Familien umsiedeln. Auf
diese Weise wird die Siedlung zu einem richtigen Dorf. Die Manner beginnen, sich auf
einzelne Aufgaben zu spezialisieren. Durch die steigendeBekanntheit der neuen Oase
kommt auch Besuch von grofReren Karawanen. Unter der LeitungHckuns entsteht so
eine kleine Karawanserei. Die Hckun gewinnt zunehmend an Flache. Handel und
Wirtschaft werden zu immer wichtigeren Standbeinen fur die Einwohner. Letztere
beginnen, sich Beni Hckun zu nennen, al's Hommage an ihren weisen Fihrer, dem sie
seine Leistungen anerkennen die ihnen allen bald nicht mehr nur auskommen sondern
auch schon ein wenig Wohlstand beschert.

Nach dem Tod seiner Frau heiratet Hckun bald wieder. Seine Wahl fallt aufMelissa, die
dlteste der Tochter eines seiner Freunde. Mit ihr zeugt er schon bald seinen ersten und
einzigen Sohn, den er, wahrscheinlich weil er selber keinen bekannten Vater hatte
dessen Namen er hétte weiter geben kdnnen, ebenfalls Hckun nennt. Auf diese Weise
sprechen die Leute bald von Hckun dem &lteren und Hckun dem jungeren.

Im Jahre 16 Hc (170 v.H.) hat der See sein heutiges Ausmal3 erreicht. Durch
Aufschittung von Lehm ist er zu einer grofRen Wanne geworden. Nur im ndrdlichen
Tell 183 man ihn dann im Sand enden. Dadurch wird aber ein kleiner Teil der dort
angrenzenden Wste so feucht, dal3 es mdglich ist, dort Reis anzupflanzen. Auch der
Anbau von Hirse und anderen Friichten findet schon in grof3em Mal3e statt. Eine grof3e
Wiese rund um den See dient als Weide fir alerlei Vieh, vor allem Schafe und Ziegen
dienen der Milch, Woll und Fleischproduktion. Auch eine kleine Kamelzucht gibt es
bereits. Die Einwohnerzahl steigt auf Uber 200 Leute an, zum Einzugsgebiet der Oase
zéhlt allerdings auch ein kleiner Wistenabschnitt in dem auch noch weitere Nomaden
leben. In weiteren 16 Jahren geht dieses Wachstum voran. Die wirtschaftliche Situation
der Hckun verbessert sich jahrlich. Im Osten der Oase entsteht so ein grof3er Platz — die
neue Karawanserei — mit Tranken die aus dem See gespeist werden, umgeben von einer
grofRen Zahl an Herbergen, die untereinander Kooperieren und unter der Leitung von
dem mittlerweile dter gewordenen Hckun stehen. Im Jahr 38Hc stirbt Hckun der &ltere
im Alter von vermutlich 62 Jahren eines natiirlichen Todes. Schon zu Lebzeiten war aus

Auch vor der beriihmten ersten
grof3en Ernte gab es also schon
eine grofiere Menge an selbst

produzierten Nahrungsmitteln.

OHc: Offizielle Griindung der
Oase, Hckun wird Oberhaupt der
Siedlung

1Hc: Dieerste grol3e Erntein
der Oase bezeichnet
wahrscheinlich den ersten
Termin, wo man ochne
eingefUhrte Nahrungsmittel
auskam und trotzdem jeden Tag
satt wurde. Dies bezeichnet das
Ende der schweren Anfangszeit.

Spéter wurde der Platz der aten
Karawanserel zum heutigen
Gottesbrunnen vor dem Palast
umgebaut.

15 Hc: Hochzeit von Hckun
Der Name der ersten Frau ist
nicht Uberliefert. Man kann
annehmen, dal3 diese erste
Verbindung mit vielleicht einer
der "erbeuteten” Frauen ohnehin
keine Beziehung war, die von
Herzen kam.

16 Hc : Esleben schon mehr ds
200 Menschen in der Oase

20 Hc: Die neue Karawanserei
wird gebaut. Die Ausdehnung des
Platzes vom Urspriinglichen Ort
ausist en Indiz fur den starken
Wachstum der Oase
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ihm eine Legende geworden, eine Vaterfigur, der ale in der Oase so viel verdankten
und dessen Weisheit und Autoritét nie in Frage gestellt wurde. So folgen sie auch dem
letzten Willen des verstorbenen, der befiehlt, das von nun an sein Sohn, Hckun der
jungere, die Leitung der Oase Ubernehmen soll und der neue Fihrer der Hckun sein soll.

Hckun der jingere steht lange im Schatten seines Vaters. Doch die Leute achten ihn,
weil er sich bemiht mit der gleichen Umsicht zu handeln, wie es sein Vorganger tat. So
steht dem weiteren Wachstum der immer noch aufstrebenden Oase nichtsim Wege. Die
wirtschaftliche Macht der Hckun wird nur zunehmend durch Réuberbanden bedroht, die
den Handlern und Karawanen die Wege versperren um Geld aus ihnen zu erpressen.
Hckun ist sich der Situation bewuf3t, dal3 manchmal sogar seine eigenen Leute noch in
ater Tradition bedacht sich auf solche Raubziige begeben, doch die Gefahr die dem
Handel und dem Wohlstand der Oase damit drohen kann und will er nicht akzeptieren.
Er verbietet daher die Réuberischen Angriffe auf Handel treibende und Glaubige im
Einzugsgebiet der Hekun. Zugleich stellt er zwanzig Mann auf, die er aus den besten
Reitern der Stadt rekrutiert. Bewaffnet ziehen die Reiter aus, um im Namen Rastullahs
die Handelswege frel zu halten. Nach wenigen Wochen kdnnen Hckun und die Reiter
stolz den Erfolg vermelden, da? mehrere Banden zerschlagen und viel Beutegut
sichergestellt ist. Manche grofiere Karawanen kénnen sogar auf Begleitschutz durch die
Reiter hoffen. Diese Mal3nahme war zwar nicht immer nétig, schaffte aber gerade unter
den Karawanen mit grofRem Anteil von unglaubigen das Vertrauen das notwendig war
um die Wiste zu durchgueren und nicht andere Wege Uber Land oder Wasser zu
suchen. Gleichzeitig konnte auf diese Weise sichergestellt werden, dai3 die Karawane
auch die Oase Hckun ansteuerte und nicht doch etwa einen anderen Weg nahm.

Hckun der jlngere zeigt sich als ungliicklich mit seiner ersten FrauJesha, da diese ihm
nach 5 Jahren Ehe keinen Sohn gebéren konnte. Daher wendet er sich seiner zweiten
Frau Nuhia zu. Diese ist eine Schwester von Jesha und gebért ihm als ihr zweites Kind
endlich einen Sohn. Diesen nennt er wie es schon sein Vater tat, ebenfalls Hekun. Das
dieser den Fuhrer in seinem Amt beerben wirde bezweifelt und bemangelt niemand.
Hckun ist es aber nicht vergonnt, das Wachstum seines Erben langer a's sechs Jahre zu
beobachten.

Eine grofRe Karawane, die vor hatte die Hckun als Stiitzpunkt zu benutzen und vorgab
wertvolle Ware mit sich zu fihren erbat sich den Beistand von ,,so vielen Ménnern wie
nur moglich® weswegen Hckun die meisten seiner Reiter zur Verflgung stellte,
versprach die sichere Ankunft der Karawane doch einen grof3en Gewinn. Es stellte sich
aber heraus, dal} die angeblich groRe Karawane in Wirklichkeit eine Bande
hinterh@ltiger Réuber waren, die nur im Schutz Ihrer Verkleidung das Schiaflager der
Reiter Uberfiel und die meisten der Manner im Schlaf totete. Sie wuldten nun, dal3 es
maoglich war, die Hckun zu Uberfalen was sie auch taten. Sie mordeten und
brandschatzten in der kleinen Wiistenstadt. Die wenigen Kampfbereiten Manner, unter
ihnen auch Hckun, wurden schnell niedergestreckt und brachten ein fast sinnloses
Opfer, denn niemand konnte verhindern, dal3 die Oase den groften Rickschlag ihrer
Geschichte hinnehmen mufite.

In der folgenden Zeit war es fur die Uberlebenden wieder ein Kampf um Leben und Tod
die vielen Zerstorten Gérten und Pflanzen neu aufzubauen und zu erhalten, wéhrend das
meiste Vieh gestohlen war. Durch die &mliche Situation blieben auch die meisten
Karawanen aus, hatte die Oase doch praktisch nicht mehr zu bieten as ein einfaches
Wasserloch. Nach und nach wurden die Schaden aber beseitigt und die Manner, die
Kréftig genug waren bereisten wieder das Umland um neues Vieh zu erwerben —
notfalls auch wieder mit Gewat, so wie es ihre Vorfahren getan hatten. Die
Rauberbande blieb aber lange Zeit eine stdndige Bedrohung, schienen diese doch die
wahren Herrscher der Wiistenregion Hckun zu sein. Dann sollte jedoch die Stunde des
kleinen Hckun kommen. Hckun der kleine, wie die Leute ihn teils geringschétzig, teils
mitleidig nannten verbliffte die Bewohner der Oase mit durchdachten Planungen und
gezieltem Wiederaufbau. Eine stdndige Wehrbereitschaft wurde geschaffen, so dal3
weitere Angriffe der Réuber durch geniigend Gegenwehr bald vermieden werden
konnte. Die Réuber, die ohnehin keinen groflen Gewinn mehr in der Oase zu machen
glaubten verlagerten sich ganzlich auf Karawanen, die allerdings auch immer seltener
kamen. Trotzdem gewinnt die Stadt nach erfolgtem Wiederaufbau bald wieder ihre

38 Hc: Einflhrung der erblichen
Monarchie, zunéachst ohne einen
solchen Titel

Um 45 Hc: Abkehr von der
aggressiven Palitik, hin zu
friedlichem Handel und Schutz
des selben durch bewaffnete
Reiter

69 Hc : Der groRe Uberfall auf
die Hekun. Uber 100 Menschen
sterben oder werden in die
Sklaverei verschleppt. Hckun
stirbt ebenfalls.

Ab 70 Hc : Schleppend beginnt
der Wiederaufbau

75 Hc: Unter der Leitung des
kleinen Hckun kommt der
Wiederaufbau schnell voran
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Starke von Uber 800 Einwohnern an. Die neu gegrindete Reitertruppe, die man
»Rastullah’s Kohorte" nennt verschafft eine neue Stufe der Sicherheit auch im Umland.
Trotzdem sind die Rauber immer noch eine Bedrohung. Als nach weiterer Zeit die Oase
nicht mehr weiter wachsen kann, weil der nahrhafte Boden in die Wiiste Uibergeht und
das Land zu weit von der Wasserquelle weg ist beschliefdt Hckun der Oase daher diese
Ausmale als endguiltig festzulegen : Er befiehlt den Bau einer Mauer rings um die Oase,
die im Nordowesten mit dem Felsen verschmilzt und im Nordosten, sowie im Sliden ein
Tor hat. Der Sinn dieser Mauer ist viel weniger das Fernhalten von Réubern, sondern
die Abschottung des bewdasserten und fruchtbaren Landes vor dem Sand. Selbst die
immer wieder mal auftretenden Sandstirme konnen den Pflanzen nun viel weniger
anhaben a's vorher, was der Landwirtschaft und der Viehzucht zu neuen Hohen verhilft.

Die Kohorte, die nun gezielt nach den Réubern suchte besiegte diese schliefflich mit
einer List. Man lockte die Rauber mit der Hoffnung auf eine Reiche Beute zur Oase, wo
sie dann aber vor der Mauer und verschlossenen Toren landeten — und im Ricken die
Reiter von Rastullah’s Kohorte. Diese machten dann die letzten der Rauber nieder
nachdem diese durch die Pfeile, die von der Mauer herunter abgeschossen wurden
schon stark dezimiert waren. Nach einiger Zeit fand man auch das Versteck der Rauber.
Es war ein bis dahin unbekanntes Wasserloch, welches mit einem Zeltdorf zu einem
Unterschlupf gemacht war. Dort fand man zahlreiche Wertgegenstande, Nahrungsmittel
und Vieh, Reittiere und Waffen. Auf diese Weise wurde ein gewisser Reichtum der
Hckun zuteil. Auferdem beanspruchte man nun das gesamte Wirkungsgebiet der
Rauber as Territorium der Hckun. Darunter fielen zwar weite und wertlose
Wastenteile, aber auch viele Wasserlocher und kleinste Oasen rings um die Hckun.
Diese sollten bis heute einen Lebensraum fiir mehrereBeduinensippen bilden, die zur
Hckun gehdren, auch wenn sie keine sténdigen Einwohner der Oase sind.

Kurze Zeit nach der Fertigstellung der Mauer wird im grof3en Felsen eine kleine Erzader
gefunden. Diese ist zwar kaum sehr ergiebig, fir den ohnehin geringen Bedarf des
Stadtchens ist es aber mehr a's genug. Wiederum wird die wirtschaftliche Situation der
Hckun gestdrkt. Da man weniger Waren einfilhren muf3te blieb mehr Ubrig von dem
Geld das man erwirtschaftete. Aus dieser Situation heraus verdoppelt HckunRastullah's
Kohorte auf 40 Mann. Es gelingt ihm damit sowohl die aten Aufgaben wie
Verteidigung gegen Réuber aber auch neue Aufgaben wie der Erweiterung des
Einzugsgebietes der Hckun nachzukommen.

Durch die publik gewordenen Erfolge der Oase und seiner Macht wird zum erstenmal
der Kalif auf die Oase Hckun aufmerksam. Nachdem mehrere Gesandte, die mit
Tributzahlungen zu ihrem Monarchen zuriick kommen sollten mit leeren Handen nach
Hause geschickt wurden begab sich der Kalif selbst mit einer kleinen Streitmacht (die
nattirlich um ein vielfaches so grof war wie die der Hckun) und wollte die Hckun mit
Gewalt unter seine Herrschaft zwingen. Entsetzen packte ihn als er die Oase sah, denn
hatte er gerne den Verlockungen der Reichtiimer der Oase gelauscht, so hatte es ihn
nicht interessiert , welche Verteidigung die Oase zu bieten hatte. Auch wenn Balliste
und Katapulte die relativ dinnen Mauen schnell vernichtet hétten, so hatte ein
novadisches Reiterheer keine Chance gegen diese Festung. Nach ein paar wenigen
verlustreichen Angriffen brach der Kalif die Belagerung ab, hatte er doch eingesehen,
dai’ es nicht mdglich war die Hckun auszuhungern, denn eigentlich war er derjenige, der
drinnen, in der Wiste eingesperrt war, wahrend man ihn von den Turmen der Hckun
aus mit wohl genéhrten Gesichtern beléchelte. Als der klein gewordenen Trupp dann
abzog setzte Hckun dem Kalifen mit der Kohorte nach — nicht um ihn zu schlagen
sondern um mit ihm zu verhandeln. Und so machte er geringe Zugestandnisse, erkannte
den Kalifen als solchen an und versprach sogar im Kriegsfalle mit Méannern aus der
Kohorte auszuhelfen. Daflr bekam er alerdings die bereits unter seiner Kontrolle
existierenden Territorien mitsamt allen Wasserldchern und natiirlich der Oase als sein
eigenes Sultanat, mit eigener Kontrolle Uber Zoll, Handel und Steuern. Durch den wenn
auch geringen Kriegsdienst war es dem Kalifen erlaubt das Gesicht zu waren, auch
wenn der Gewinn der Hckun dadurch machte um ein vielfaches gréfzer war. Hckun der
Grof3e, wie seine Leute ihn nun nannten war nun souveréner Sultan Uber die Oase
Hckun und die umgebenden Lande.

76 Hc: Der Bau der Mauer um
die Hckun beginnt die jetzt 800
Einwohner hat.

79 Hc: Die grofRe Rauberbande
wird besiegt. Hckun kann das
Territorium der Oase stark
erweitern

80 Hc: Die Mauer wird fertig
gestellt

84 Hc: Ein Erzvorkommen im
grofRen Felsen wird entdeckt.

88 Hc: Der Kalif wird auf die
starke Oase aufmerksam und will
die Unterwerfung der Hckun

89 Hc: Die Truppen des Kalif
werden ohne richtige Schlacht
geschlagen. Im Vertrag von
Hckun einigt man sich auf das
Sultanat Hckun mit Kriegsfolge
aber ohne Steuerpflicht.
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Die darauf folgenden Jahre sind von Stabilitét, Ruhe und Wohlstand geprégt. Auch der
Sultan wendet sich daher vermehrt seiner Familie zu. Mit seiner einzigen Frau,Nemire
zeugt er seinen Sohn Hckun, bald darauf folgt ein zweiter Sohn, den er Hackurabi

nennt. Wahrscheinlich wére die Idylle der Oase noch viele Jahre, wenn nicht Jahrzehnte
SO weitergegangen, wenn nicht ein neuer Feind aufgetreten wére, gegen den man sich
mit Mauern und Kriegern nicht erwehren kann : Die rote Keuche. Wie in jeder Stadt,
die von der Pest heimgesucht wird fielen auch in der Stadt ca. 300 Méanner und Frauen,
also ein Drittel der Bevolkerung der Krankheit zum Opfer. Sie macht vor nichts und
niemandem halt und auch das Haus des Sultan ist dort keine Ausnahme. Sultan Hckun
der Grof3e, der in allen seinen Taten beginstigte und geliebte Herrscher stirbt im Alter
von nur 33 Jahren. Mit ihm stirbt auch der 8lteste Sohn, so dal3 zum ersten mal nicht der
dlteste Sohn die Regierungsgeschéfte Ubernehmen kann. Der zweite Sohn, Hackurabi

wird zwar von der Bevolkerung als neuer Herrscher anerkannt, bis er aber die
Regierung tbernehmen kann, werden noch viele Jahre vergehen, denn er ist ja praktisch
noch ein Saugling.

»Im Interesse des Hackurabi“ bestimmt seine Mutter nun was in der Oase zu tun ist.
Der von der Bevdlkerung geliebte Hackurabi, weil er die guten alten Zeiten seines
Vaters reprasentiert ist der einzige Grund, warum die wirkliche Herrscherin gedul det
wird. Nemire zeigt nichts von der Weisheit eines giitigen Herrschers. Sie besinnt sich
darauf ihr eigenes Wohl zu férdern. Der erste Befehl den sie erteilt, wéhrend die Folgen
der Krankheit in der Bevolkerung nicht einmal auskuriert sind, ist der Umbau des
Hauses der Hckun zu einem Palastartigen Bau, der mit seinen TUrmen alle anderen
Gebaude Uberragen soll. Nachdem Hackurabi die Regierung Ubernimmt &ndert sich aber
scheinbar gar nichts. Zu lange steht er unter dem Einflul? seiner Mutter, so dal3 auch er
ihren Willen diktiert, ohne das dabei, wie es friher der Fall war, zuerst an das Wohl des
Volkes gedacht wurde. In der Bevdlkerung wird kaum getrauert, alsNemire’s Tod
bekannt gegeben wird. Auch Hackurabi zeigt wenig Gefuhl. Spéter wird er seine Politik
Uberdenken und genau das tun, was das Volk schon seit langem von ihm wollte — ein
wurdevoller und liebenswirdiger Herrscher zu sein und dabei an seine Leute denken.
Zu den grof3en Leistungen des Sultan Hackurabi zéhlen daher der Ausbau der Mauer
und der Stadttore, sowie die Errichtung von weiteren Beobachtungstirmen rund um
Oase. Er zeugt mit seiner Frau Nadjehma seinen Sohn, den er entgegen aler
Erwartungen, aber dennoch traditionsbewuf3t nach sich selbst, Hackurabi nennt. Die
Regierungszeit Hackurabis sollte auch demnach die léngste sein, die es bis heute in der
Oase gegeben hat. Theoretisch hat er sein ganzes Leben lang regiert, wenn die erste Zeit
auch seine Mutter die Geschéfte der Oase bestimmt hat. Dieses Leben dauerte
schliefdlich 81 Jahre, ohne dal3Hackurabi ben Hckun eines natiirlichen Todes gestorben
waére. Er fuhrte personlich Rastullah’s Kohorte an die eine neu entstandene, sehr grof3e
und starke Réuberbande besiegte. Dieser Sieg, auch wenn er den Tod des Monarchen
zur Folge hatte, bedeutete dal3 es fir die néchsten Jahre keine Bedrohung geben wiirde
und der Hckun eine Verwistung wie vor Uber 100 Jahren erspart blieb.

Seit dem damaligen Tag heifdt der Herrscher der Hckun SultanHackurabi 1. Er litt
lange Zeit darunter, dal’ er sich keiner grof3er Taten riihmen konnte. Aber da Wirtschaft,
Handel und Politik alles Geschéfte waren, die mit grofem Erfolg von selber zu laufen
schienen war auch keine Gelegenheit da, dal? er sich grol3 hétte auszeichnen kénnen.
Innenpolitisch gesehen zeigt er sich doch ebenfalls, in Tradition mit seinen Vorgéngern
als Weise und Umsichtig, mit der Zielsetzung dem Volk méglichst hohen Wohlstand zu
garantieren. Erst vor kurzem hat er zu diesem Zweck Rastullah’s Kohorte auf 80 Mann
erweitert. Diesist eine grof3e Zahl an Kriegern. Doch schaffte er es damit, seine zweite
Tochter Vanesha, die Achmad’ Sunni der Hckun in hohem Ansehen bei seinen Leuten
zu bekommen, da sie nun die Halfte der Kohorte befehligt, wahrend der Thronfolger
Prinz Hackurabi mit der anderen Halfte gegen neue Rauberbanden vorgehen kann. In
seinem schon recht hohen alter von bald 70 Jahren ist der Sultan zwar nicht mehr so
aktiv, wie es sein Vater in diesem Alter war, doch er erfreut sich noch bester
Gesundheit. Selbst wenn sich dies bald dndern sollte, so gibt es doch einen wirdigen
Nachfolger. Hackurabi 111. wird ein guter Herrscher sein, ist er doch jetzt schon der
beste Reiter und Krieger der in der Wiste zu finden ist — F&higkeiten mit denen man in
der Oase hohes Ansehen genief3t.

91 Hc : Hekun hat einen Sohn

93 Hc: Hckun hat einen zweiten
Sohn Hackurabi

96 Hc : Dierote Keuche wiitet in
der Hckun die 300
Menschenleben fordert, auch
Hckun und seinen ersten Sohn

96 bis114 Hc: Nemire
verhindert aus Eigennutz den
schnellen Wiederaufstieg der
Oase

144 Hc: Unter Sultan Hackurabi
I. beginnt eine neue goldenen
Zeit, die Wohlstand und Macht
bringt.

145 Hc: Der Sohn des Sultan,
der heutige Herrscher wird
geboren

Die Herrscher der Hekun :

0-38 Hckun der Alte
38—-69  Hckun der Junge
69-96  Hckunder Grofe
96—-174 Hackurabi I.

seit 174  Hackurabi Il.

200Hc: Zum Anlai3 der 200 Jahr
Feier wird Rasullah's K ohorte auf
80 Reiter erweitert
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Geographie
Wo liegt die Oase ?

Zeichnet man auf Aventuriens Karte eine senkrechte Linie vonBactrim (auf grof3en Karten ist auch Albenhus
ein Anhaltspunkt) aus in stidliche Richtung und eine vonBethana aus in ¢stliche so kreuzen die Linien sich (fast)
genau in der Oase Hckun. Somit ist sie vom Yaguir (am besten man folgt mit einer Karawane kleinen Péssen
von Bactrim) aus in siidliche Richtung in wenigen Tagen Wistenmarsches zu erreichen, was mit eéinem Kamel
und geniigend Wasser zu schaffen ist, keinesfalls jedoch zu Ful3 oder Pferd. Das Territorium grenzt an
verschiedene andere Khom-Sultanate, vier an der Zahl. Im Norden liegt das Emirat Amhallasih im Osten und

Westen sind kleine Beduinenstdmme in lhren Territorien von einem Sultan gefiihrt, der diesen Titel aber noch
viel mehr nur zur Zierde trégt als der der Hckun. Weiter im Stiden kommen die gréf3eren Léndereien des Sultan
Hrabesh, der zwar viele Wasserlécher und ein grof3es Land, aber keine grof3e Oase besitzt. Aus dieser Situation
der militérischen und wirtschaftlichen Uberlegenheit herausist es eigentlich nicht notwendig, an Verteidigung zu
denken, obwohl die Mauern der Hckun hierfiir ein geeignetes Mittel wéren. Da es sich bei den Nachbarn um
Glaubensbriider und ebenso Mitglieder des Kalifats handelt sind die Handelswege frei. Die einzige von
Karawanen benutzte Route kommt aus Sldwesten und geht nach Nordosten (oder umgekehrt). Dadurch gibt es
sehr gute Verbindungen an die Oasen Achan und EI‘ Ankrah. Direkt nach Westen gewandt, kann der erfahrene
W stenreisende auch die Quelle desSikram in den Goldfelsen erreichen, ohne die OaseVinnlassih zu besuchen.

Das Umland

Im Land um die Oase, dad seit der Vernichtung mehrere kleiner Stdmme die ein Leben als Réuber und
Wegelagerer gefuhrt haben., sehr groR ist, leben vier Sippen von Beduinen, die alle ein Quartier in der Oase
haben, dieses aber selten benutzen. Normalerweise ziehen Sie von Wasserloch zu Wasserloch, waobei keines der
Locher ,nur einer* Grof¥familie gehtren wirde. Da wie alles im Gebiet der Oase zum Besitz des Sultan gehort
Ziehen die Sippen im Kreis stdndig um die Oase und folgen dabel den fast ebenso Kreisformig angeordneten
Wasserlochern. Es sind dies zwdlf bekannte Stellen, an denen es genligend Wasser gibt um 100 mal Mensch und
Tier zu versorgen und gentigend halbtrockenes Gras um die Schafe und Ziegen und Kamele zu erndhren. In den
Kleinst-Oasen gibt es auch immer wieder ein paar Palmen mit Datteln oder anderen Friichten, so daf3 fur die
Erndhrung der Leute gesorgt ist — obwohl das natiirlich nicht ihreHauptnahrungsquelle ist. Im Uhrzeigersinn im
auRersten Norden angefangen sind die Wasserldcher bezeichnet mit EI-Nuriahm, El-Madhinio, Ahmram,
Khalamu, Zhamor, Zhulaminia, El-Hackurabi, El-Fadil, Tedekloh, Khalas, Rhabak und Bubo. Die ansonsten die
Oase umgebende Gebiet kann man nur als tiefste Wiste bezeichnen — der Hauptgrund dafiir, weswegen die
Hckun Uberhaupt erst so spét entdeckt wurde. Diine Uber Diine erstreckt sich das Land. Wer hier nicht mit einem
erfahrenen Flhrer unterwegs ist, verliert so schnell die Orientierung, dal3 er nur durch Zufall oder eirRastullah-
Wunder eines der Wasserl6cher oder sogar die Oase selbst (wieder-) findet. Die sténdig patrouillierende Kohorte
bemUiht sich Treibsandfelder und andere Gefahren ausfindig zu machen und dieK arawanenfihrer zu warnen —
ein Service, der die Hckun unter den Reisenden um so beliebter macht.
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Die Bawohner der Hckun

Esist schon ein merkwirdiges Volk, das hier in der Hckun lebt. Snd sie doch einerseits Novadis und glauben an
den Eingott Rastllah, so scheint ihnen das finstere Wesen der Wiistenshne doch nicht bekannt zu sein.
Frohlicher und sorgloser als anderswo scheinen sie hier zu sein — zwar immer noch von aufbrausenden
Temperament — aber dabei immer voller Lebensfreude. Dahingehend gleichen sie mehr ihren tulamidischen
Verwandten, die im fernen Osten zu den wahren Géttern beten. Und obwohl sie in der Auslegung ihrer Gesetzte
nicht so streng sein mogen wie die in Keft, so scheint es mir doch, als nehme man die Ubertretung derselben
doch in Kauf, wenn es sich anbietet. In der Oase, in der allzeit geschéftliches Treiben zu herrschen scheint,.ist
der Wohlstand der Novadis deutlich zu erkennen. Alle tragen sie préchtige Kleider und bunte Soffe, selbst die
Xlaven, die an ihren Arm- oder Halsreifen deutlich zu erkennen sind, kommen gepflegter daher als so mancher
mittelreichische Bauer. Aber auch im Gegensatz zu den meisten anderen Wiistenbewohner haben sie ja auch
immer genug Wasser zum Waschen.

- aus einem Reisebericht eines Handlers aus Neetha

Auch wenn diese Ansicht etwas subjektiv sein mag : Sie enthélt doch viele Wahrheiten. Obwohl die Bewohner
der Hckun natiirlich Novadis sind und auch selbst sich als solche sehen, so gibt es doch einige Unterschiede zu
den Wistensdhnen wie sie KleinAlrik beschrieben werden. Diese entstanden meist aus der Geschichte der Oase,
so wie ihren wirtschaftlichen und politischen Situationen heraus. Dieser Abschnitt soll ihnen die Bewohner der

Hckun beschreiben und vor allem die Unterschiede zu anderen ,, typischeren” Novadis aufzeigen.

Charakter

Die Beni Hckun, wie die Bewohner der Oase sich
gerne selber nennen sind ein glaubiges, ruhiges,
fleiRiges aber durchaus frohliches Volk. Nicht
zuletzt wegen Einflusse verschiedener Kulturen
unterscheidet sich der Typische Menschenschlag in
der Hckun mitunter deutlich von dem eines
typischen Novadi. Selbstverstéandlich werden
Mittellander auch hier , strafend angeblickt, aber
der weitaus haufigere Umgang mit Glaubigen des
Pantheon hat hier ein Verhdltnis geschaffen was
sogar von einem gewissen gegenseitigen Respekt
begleitet ist. Niemand soll aufgrund dieser Zeilen
denken, hier wéren keine rechten Novadis zu Gang,
die vielleicht sogar keingottgefalliges L eben fiihren
— aber nach den 99 Gesetzten leben hat hier doch
eine etwas andere Bedeutung. Dies ist auch der
Grund dafur, dal3 die Novadis hier etwas frohlicher
wirken. Die wirtschaftliche Situation erlaubt den
Menschen auch mehr Freizeit und weniger Arbeit
as anderswo, gerade in der Wiste, und das Leben
ist nicht so von Furcht vor einem strengen Gott
geprégt, wie manche Auslegung der 99 Gesetzt
gerade zu provoziert. Wenn sie einen Novadi sehen,
der nicht sténdig ,,Ich habe gestindigt und bitte um
Vergebung® murmelt, dann kommt er mit grof3er
Wahrscheinlichkeit aus der Oase Hckun.

Aussehen

Rein duRerlich gibt es kaum Merkmale die einen
Hckuner Novadi von anderen Landsleuten
unterscheiden wirde. Allein die Wuste, der gleiche
Glauben und die Rassenzugehdrigkeit zu den
Tulamiden bestimmen das meiste. Gerade in
letztem Punkt gibt es jedoch einige Ausnahmen.
Auch wenn dies bestimmt nicht im Sinne

Rastullahs war, so gibt es doch unter den
Einwohner einige, die viel glildenlandisches Blut in
den Adern haben — mehr as sie zugeben wollten.
Denn in den Grindunggahren der Oase, wo €s
kaum Frauen gab und diese einfach geraubt oder
gekauft wurden wo immer man sie her bekam war
man nicht sehr wahlerisch, so dal3 so manche Frau
aus dem amadischen Raum oder dem lieblichen
Feld sich in die Reihe der Vorfahren der Beni
Hckun eingemischt hat. Trotzdem ist der
dunkelhaarige und bértige, sonnengebraunte, finster
dreinblickende W istensohn das  Haupt-
erscheinungsbild auf den Straf3en der Oase.

» - und merkwirdiger Weise finden sich immer
wieder helle Gesichter und blonde Haar schopfe, als
wér’ man in Zorgan, wo sich die Vdlker schon vor
Zeiten vermischten. Auch hier ist’s nicht so, denn
Einwohner, die aus nérdlichen Landen her zogen
leben inihrem eigen Viertd ..."

Eine Klasse fur sich bilden jedoch die wenigen in
der Oase sefhaften Mittellandler @ Sie tragen
ebenso die Kleidung der restlichen Novadis, hier
findet man aber die im restlichen Aventurien
vertrauten hellen Gesichter und blauen Augen der
blonden Alriks und Alrikes.

Kleidung

Die Hitze der Wiste ist es was die Kleidung der
Bewohner in erster Linie bestimmt. Helle, luftige
Kleidung, Tucher auf dem Kopf getragen,
verschleierte Gesichter (gerade bei Frauen). Die
Hosen und Hemden sind daher meist aus gewebtem
Stoff und mdglichst leicht zu tragen. In den
Héusern zeigen die Leute dann mehr von ihrer
korperlichen Beschaffenheit. Reich  bestickte
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Westen und spitz zulaufenden Schuhe, die an der
Spitze nochmals nach oben gebogen sind gehdren
zum Standard. Mit Ausnahme der Mittellander gibt
es kaum andere Formen der Kleidung, se
unterscheiden sich lediglich in Stil, Farbe und vor
adlem der Stickereien (so dal3 es keine zwel
gleichen Westen gib). Die Westen sind sogleich ein
Statussymbol. Den je reich bestickter die Weste ist,
desto mehr scheint die Frau daran Zeit verbracht zu
haben. Und Zeit seiner Frau zu investieren ist ein
Luxus, der nicht selbstverstandlich ist. Zusétzlich
zu den beschriebenen Schuhen gibt es noch die
deutlich festeren Stiefel die meist aus Ziegenleder
gearbeitet sind und von al denen benutzt werden,
die viel mit Tieren zu tun haben. Bel den Mannern
gibt es zusétzlich zu den leichten Kopftlichern noch
den Turban, der von den reicheren Getragen wird.
Beim Turban ist es nicht erlaubt, jede beliebige
Farbe zu tragen. Da sich Schwarz aufgrund der
Witterung ohnehin nicht anbietet, gelb und blau
Rastullah’s Kohorte und rot dem Sultan vorbehalten
sind, bleibt den Bewohnern der Oase sowieso nur
die Auswahl zwischen einem grinlichen Ton oder
einem weif3en Turban, aber auch bunte Turbane die
aus mehreren oder vielen Farben oder auch
Mischfarben bestehen sind zuweilen zu beobachten.

Schmuck

,und siehst Du enen Novadi, der zwar gut
gekleidet, als war’'s ein reicher Handler, aber
ungeschmiickt mit edlem Metall und Sein, alswar’s
ein Sallknecht, dann wird er gewil3 aus der Hckun
kommen ...

Der Novadi der Hckun schmiickt sich selbst nicht,
ist er doch durch einen schdnen Bart schon von
Natur aus eine Augenweide fir jede Frau. Diese
aber mit Schmuck zu behéngen ist Zeichen des
Wohlstandes. Abgesehen von bunten Bandern und
Stoffen, oder einfachem Schmuck aus Eisen und
Holz gibt es kein natirliches Vorkommen in der
Oase, s0 dal jedes Edelmetal oder Steine
Handelswaren oder Diebesgut sind. Natdrlich gibt
esin der Oase von beidem genug. So verwundert es
aber niemandem dal3 die edelsten Schmuckstiicke in
den Handen der Reiter der Kohorte zu finden sind,
die am besten Geschmickten Frauen sind,
abgesehen von der Sultansfamilie, die Frauen der
Handler.

Spiele

»,3nd die Beni Hckun ohnehin schon dem
Vergniigen viel weniger abhold als die
Wistensbhne anderer Samme, so kennen sie auch
eben so viele Arten des Spielswie die Tulamiden.”

Die Faszination an Spielen und Wettkdmpfen ist bei
den Novadi ebenso beliebt wie bel den Tulamiden —

warum sollte man in der Oase Hckun da also eine
Ausnahme machen. Es finden sténdig auf dem extra
dafir angelegten Platz Rennen zwischen Pferden
und Kamelen statt, auch fir das Schlangenstechen
ertbrigen die Birger immer viel Zeit. Von diesen
etwas ,wilderen® Vergniigen abgesehen ist den
Novadi das Brettspiel ,Rote und Weille Kamele"
am wichtigsten. Nicht nur, dal3 es ohnehin ein sehr
interessantes und geistig forderndes Spiel ist —
kaum ein Spiel reprasentiert ndher das wirkliche
Leben in der Hckun — Handel, Strategie und Taktik
in der Wiste. Andere Spiele konnten sich, obwohl
die meisten bekannt sind, nicht durchsetzten. Die
Bewohner des Viertels der Unglaubigen begeistern
sich immer wieder an in den Stralden
ausgetragenden , Schlachten” um einen Ledernen
Ball, doch scheinen die beiden , Mannschaften*
selten ausgewogene oder geordnete Spieler zu sein,
so dald die Novadi kaum Interesse zeigen an der
Prigeleéi mit Hoélzernen Schldgern, das den
merkwirdigen Namen ,Imman® trégt.

GesdIschaft

Die Gesellschaft der Novadi macht keine grof3en
Unterschiede zwischen verschiedenem Hochadel,
Niederer Adel, Grof3burgern, Handwerkern oder
unfreien, die dann wieder diverse Geweihten
hervorbringen, die allesamt Uber, unter oder neben
dem Gesetz stehen. Es gibt in der Oase nur den
Sultan und seine Familie, Birger, Frauen und
Sklaven. Erstere, als Oberhaupter der Oase stehen
nicht Uber dem Gesetz, das sie alerdings selbst
erlassen. Diese einzige Form von Adel innerhab
der Oase ist naturlich auf die Mauern des Palastes
beschrankt. Auferhalb gibt es zunéchst mal nur die
Burger. Dies sind ale Einwohner der Oase, denen
man ene gewisse Mdundigkeit zugesteht.
Ausnahmen  hierbel sind Frauen und Kinder,
letztere nur, weil sie noch nicht alt genug sind.
Frauen gelten gemeinhin als der Besitz des Mannes
und unterstehen daher seinem Willen und seiner
Gerichtsbarkeit. In Streitféllen, die Uber eine
Familie hinaus gehen sind sie aber genauso
Strafmindig und mit Rechten bestiickt wie jeder
andere Blrger auch. Endguiltig rechtlos sind nur die
Sklaven.

Kindheit

Die Kindheit eines Novadi in der Hckun
unterscheidet sich nur wenig von dem eines jeden
anderen Novadi. Da das Sippentum weniger
ausgebildet ist (man versteht sich oftmals as eine
grofRe Familie, besonders wenn es um unglaubige
oder fremde Novadis geht) findet man es sehr selten
vor, dal} eine Familie den besonders tapferen
Médchen Uberhaupt die Mdglichkeiten bietet, eine
Kémpferische Ausbildung zu erhalten. Die einzige
Achmad' Sunni kommt daher meist aus dem
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Bereich des Sultans oder der Chacire. Fur jeden
Mann ist es, ob er nun ein reicher Handlersohn ist
oder ein armer Schafhirte, eine grof3e Ehre zu den
besten Reitern der Hckun zu héren um so einen
Posten in Rastullah’s Kohorte zu bekommen. Die
jéhrlichen Prifungen bestimmen eine Rangfolge
aller kriegsfahigen jungen Manner, die immer dann
zu Rate gezogen wird, wenn ein Reiter der Kohorte
ersetzt werden muf3.

Familie

» Wahrend der Beni Schebt und andere Samme
immer in ihrer Sppe als ganzes denken, so berhrt
den Beni Hckun nur das Schicksal der direkten
Verwandten, mit denen er auch zusammen lebt.”

In der Hckun ist, wie bereits erwdhnt, der Sinn fir
eine groRere Sippengemeinschaft nicht mehr
ausgepragt. Allenfalls die umliegenden Novadi in
den Nomadensippen koénnen mit diesem Begriff
noch viel verbinden, beschreibt er doch am
treffendsten ihre Gemeinschaft. Die Einwohner der
Hckun, die kaum féhig sind eine Unterteilung in
einen Stamm zu treffen, finden eine
Gesellschaftliche Basis in lhrer Familie. Diese ist
vom Aufbau her, sehr mit den mittellandischen
Verhdltnissen vergleichbar — einzig die deutlich
untergeordnete Rolle der Frau macht da einen
wichtigen Unterschied. Wahrend der Mann der
Familie patriarchalisch zu sagen hat, wo es lang
geht, sind die Frauen zunéchst dazu da, Haushalt
und Kinder tatkréftig zu fuhren. Die
Entscheidungen werden auch hier vom Hausherren
getroffen. Die Kinder, die natlrlich noch nicht alt
genug sind, ein eigenes Heim aufzubauen haben
meist auch Ihre Pflichten, tGben sich aber haufig mit
Waffen (Jungen) oder ,, Frauenarbeiten” (M éadchen).
In reicheren Familien wird die korperliche Arbeit
der Frau durch einen oder mehrere Sklaven ersetzt,
so dal} sie schmuckbehangener Weise ein Leben
hinter den Gardinen eines Harems filhren kann.

Sippe

Wenn es Uberhaupt mdglich ist, innerhab der
Mauern der Oase von einer Sippe zu sprechen, dann
sind damit meist die Familien gemeint, die
Nachkommen der acht Freunde des legendéren
Hckun des Alten sind. Diese Familien haben heute
noch den grofdten Einflu® auf Gesellschaft und auch
den Sultan, sowie sie oftmals die Chacire und
Chocore der Kohorte stellen. Immer wenn aus einer
Familie einma mehrere weitere hervorgehen
sollten, so bleiben hier oftmals Band bestehen,
mehr als bei den anderen Familien der Hckun. In
dieser Sippe gibt es dann ein Oberhaupt, meist den
dltesten lebenden Familienvater, der dann als der
Nachfahre des FreundesHckuns gilt.

Tod

Die verstorbenen werden in der Oase ziemlich
unterschiedlich behandelt. Die Mittellandler haben
erreicht, da3 sie einen kleinen Teil der Oase
,verschwenden* durfen um lhre Toten dort zu
begraben. Dabei handelt es sich um den gleichen
Ort wo Hckun dem grofien ein Denkmal gesetzt
wurde. Auf diesem steinernen Mausoleum werden
auch ale anderen mannlichen Nachfahren des
Hauses Hckun beigesetzt. Wéhrend die Nomaden in
der Wuste lhre Toten auf kleinen Felshigeln
bestatten um sie dort von den Geiern auffressen zu
lassen. Diese Funktion Ubernimmt in der Oase der
grofe Felsen, der von Siden aus Besteigbar
gemacht wurde. Auf der anderen Seite des Hiigels,
aso nicht in der Nahe der Quelle, werden die
Leichen dann den Vogeln zur Verfigung gestellt.
Grabbeigaben sind algemein unbekannt, da der
Besitz meist in den Familien verbleibt und
mindestens as Erinnerungsstiick Verwendung
findet.

Erbrecht

Im Falle des Todes eines Familienmitgliedes erbt
grundsétzlich nur ein mannlicher Verwandter.
Sollten keine Nachkommen vorhanden sein, so geht
das Erbe an den Vater zurlck, der auch
Schwiegertochter und weibliche Enkel ,in Besitz"
nimmt. Eine &hnliche Variante gibt es, wenn es
zwar einen mannlichen Enkel gibt, dieser aber noch
Zu jung igt, selbst fir eine Familie zu sorgen, in
diesem Fall wird das Erbe verwaltet, bis dieser alt
genug ist. Oft Ubernimmt die Rolle des Verwalters
(der im Ubrigen alle Freiheiten genief3en kann) nicht
nur der ndchste Grol3vater véterlicherseits, sondern
der Ziehvater des Jungen, oftmals ein Onkel. Auch
der Sultan hat schon Patenschaften Ubernommen,
wenn es keine zustdndigen Familienmitglieder
mehr gab. Im Falle von Frauen kommen solche
Erbschaften in die Fremde aber oftmals einer
Versklavung gleich.

Im normalen Fall aber, wird ein Vater seinen
Sohnen ein Erbe hinterlassen. Dabei bedient man
sich der alten traditionellen tulamidischen Form,
seinen Besitzt mit seinem zum Mann gewordenen
Sohn zu teilen. Sollte ein Vater sterben, ohne alle
Sohne grold gezogen zu haben wird der aktuelle
Besitz so lange durch zwei geteilt, bis jeder
verbliebene Sohn einen Anteil hat. Der Erlés vom
Verkauf der Schwestern und Frauen wird zum
Besitz hinzugezéhlt, oft werden jedoch auch die
Frauen direkt aufgeteilt. Die Verhandlungen Uber
den Wert dieser Ware setzt meist schon Monate (in
einzelnen Fallen Jahre) vor dem eigentlichen Tag
der Mannwerdung ein und hat schon manche
Familien in grof3en inneren Streit gestiirzt. Wer aus
einem solchen Streit als Sieger hervorgeht kann
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sich mit Recht als Oberhaupt der Familie
bezeichnen.

Blutsbr Gider schaft

» uchst Du wahre Freundschaft, so suche nicht
2wischen Mann und Weib, auch nicht zwischen
Kameraden, die auf dem Felde nebeneinander
Kampften, sondern suche bei den Novadi, die sich
Treue bei ihrem Blut geschworen haben ...”

Wéhrend algemein ein gutes Verhdltnis zwischen
den Einwohnern der Oase herrscht gibt es aber auch
hier besondere Freundschaften. Die tiefsten und
innigsten sind die, in denen die beiden beteiligten
Blutsbriderschaft schliefRen. Wahrend es dieser
Brauch in der ganzen Wuste zu finden ist, sind es
aber gerade in der Oase Hckun extreme Rechte und
Pflichten, denen sich die neuen Blutsbrider
unterwerfen. So wird die Familienzugehdrigkeit der
beiden Brider auf beide Familien ausgedehnt. Auf
diese Weise geschieht es, dal? die beiden Familien
regelrecht zu einer neuen verschmelzen, denn
nachfolgende Massenhochzeiten sind nicht nur
Ublich sondern werden geradezu erwartet. Auf diese
Weise kann es geschehen, dal3 ein einzelner Mann
vollstandig in eine Familie integriert wird, es ist
aber auch méglich, dal3 zwei Manner lhre Familien
die in Streit leben ,zwangsversbhnen®. Allerdings
daf man bel al dieser Friedfertigkeit nicht
Ubersehen, dal3 es bel in dieser Art vereinte
Familien bestimmt zu Machtkdmpfen kommen
wird, gerade wenn nicht die frisch gebackenen
Blutsbrider die jeweiligen Fuhrer ihrer Familien
waren.

Essen und Trinken

» Und sind sie auch ein noch so fréhlich Volk : Den
Wein kennen und pflegen sie nicht, obwohl sie die
Datteln dazu hétten. Solch religidsen Eifer kennt
man selbst in Keft nicht, obwohl man sonst dort
alles strengstens nimmt.”

Letzteres (Trinken) ist schnell abgehandelt. Der
Novadi der Hckun lehnt jegliche Form von Alkohol
ab (eine fir die Oase ungewohnlich strenge
Auslegung der 99 Gesetze) und so sind ihm sowohl
der Weinanbau wie auch das Brauen von Bier
unbekannt. Wie allgemein tblich wird das Wasser
as normalerweise kostbares Lebenselexier von
jedem Wistensohn hoch geschétzt. Auch wenn es
in der Oase Hckun niemals auch nur anndhernd
knapp zu sein scheint, so ist die Hochachtung doch
grof3 vor dem kiihlen Naf3. Es versteht sich fast von
selbst, dal? es fir einen Rastullahgldubigen a's Ehre
empfunden wird, vom Wasser der Hckun zu
trinken, wo es doch ein Rastullah Wunder sein
muf3, dal3 hier das Wasser so sprudelt. Des weiteren
kennt der Beni Hckun al die Arten der Milch, die

die in der Oase Iebenden Tiere geben. Oftmals wird
sowohl die Milch as auch das Wasser mit den
gemahlenen Bohnen der Kakao- oder Kaffebohne
getrunken, wenn sie denn einmal von Handlern ins
Land gebracht wird. Beide Getranke bevorzugt man
stark gesufit.

» Wiederum erstaunlich ist jedoch, daf3 vom
Fleische, sei’'s vom wollenen Schaf oder von der
meckernden Zieg', viel gegessen wird. Auch der
Armste bedient sich reichlich, denn es ist ja genug
da.”

An kulinarischen Gentissen sind in der Hckun vor
allem Fleischgerichte zu nennen. Diese bilden oft
den Kern einer besseren Mahlzeit. Das Fleisch wird
meist Uber einem Holzfeuer gegrillt und stark
gewirzt. Die Gewirze, die leider nicht in der
Hckun gedeihen missen importiert werden, dies ist
aber in den letzten Jahrzehnten florierenden
Handels niemals ein Problem gewesen. Dazu reicht
man obligatorischer Weise ein helles, tellerférmiges
Brot und Schafs- oder Ziegenkase. Oft wird dieses
Brot auch in einen stark mit Knoblauch und
anderen Kréuteren gewirzten Quark getunkt.
Dieser ist unter den Benu Hckun als Ziki bekannt.
Da ihm belebende Kréfte zugesprochen werden
(was aber nur an der den Gaumen anregenden
kréftigen Wdurzung liegt) nennen ihn die
mittellandischen Einwohner der Hckun auch Tsa
Quark oder as Kombination der beiden Namen
Tsaziki. Zu guter letzt wird bei solchen Gerichten
auch gerne noch eine Portion Reis genossen, der
allerdings nur wenig vorhanden ist und daher auch
nicht oft, und erst recht nicht den &meren Leuten
zur Verfligung steht.

Die &meren Leute kdnnen sich ein solches Essen
mit Fleisch nicht immer leisten, obwohl die
herausgehobene Stellung der Viehzucht in der Oase
Hckun trotzdem auch das Fleisch bei &meren
Leuten auf den Tisch bringt. Weite Verbreitung
findet hier die Banane. Wahrend die Obstbanane
eine alsats beliebte Frucht ist so wird die
M ehlbanane gerade von nicht vermdgenden Leuten
als preiswerten und trotzdem schmackhaften
Fullstoff geschétzt. Auch hier ist das Brot mit Ké&se
und Tsaziki weit verbreitet. Letztendlich ist sowohl
bei den reicheren as auch &meren der Eierkuchen
sehr beliebt. Hier wird meist nur ein zerschlagenes
Ei mit viel Mehl auf einer heilRen Platte gebraten
und natlrlich gewdrzt. Dies stammt von dem
Einfluf3, den die nordlichen Einwanderer, genauso
wie die zugehdrigen Huhner mit brachten.

L andwirtschaft

Zur  Herstellung gerade der  einfacheren
Lebensmittel wird vor alem Hirse, Weizen und
Riben angebaut, wobei nur eine ausreichende
Bewasserung den Wuchs gerade letzterer Pflanze
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garantiert. Diese Form von Bewdésserung ist
oberstes Ziel von Sultan Hackurabi und wird das
Ziel jedes Herrschers nach ihm sein. Grof3e Flachen
der Oase stehen fur den Anbau dieser Feldfriichte
zur Verflgung. Im nordlichen Bereich des grofien
Sees befindet sich ein kleines Gebiet zwischen
Mauer und See, der mit Absicht viel Wasser
aufgenommen hat und so nun ziemlich versumpft
ist. Daher eignet sich dieses Gebiet hervorragend
fir den Reisanbau. Nur die geringe Gréle des
Gebietes verhindert, daf3 esin der Oase Reisfir ale
gibt, denn Qualitativ gilt fir den Reis das gleiche
wie fur ale Feldfriichte der Hckun : Viel Sonne von
oben und viel Wasser von unten bescheren Reiche
ernte, scheinbar auch ohne den SegenPeraines.

Zu den genannten Getreidesorten kommen noch
Fruchte hinzu, die auf den Baumen wachsen, denn
die groften Flachen der Oase sind von Palmen
bewachsen. Auf diesen gedeihen Obst- und
M ehlbananen, Datteln, Feigen und K okosniisse.

Viehzucht

Der Viehzucht wird im Verhdtnis zum Ackerbau
eine grol3e Bedeutung zugeschrieben. Genau wie
Nomaden in der Wiste wissen die Bewohner der
Oase, da3 Tiere ein sicheres Element in der
L ebensmittelwirtschaft sind. Denn eine Ernte kann
vernichtet werden, Tiere jedoch, kann man in
Sicherheit bringen und zu einem anderen
Wasserloch fuhren. Aus diesem Grund sind Tiere
mehr as im Mittelreich in die Landwirtschaft
integriert. An vorderster Front stehen die Ziegen
und Schafe. Ihre Milch ist es, die auch kleinen
Kindern eine Lebensgrundlage sichern, von der
Schafswolle und dem Ziegenleder werden die
meisten Kleidungsstiicke gemacht. Die grof3e
Weide am Ostufer des Seesist fir ale da, die Tiere
haben, welche auf eine Wiese gehtren. Es gibt noch
andere Weidegrinde in der Oase, die aber
hauptséchlich dazu da sind, Nahrung fir Pferde und
Kamele zu erzeugen, weniger fur die direkte
Nutzung durch Tiere.

NatUrlich wird auch Fleisch (und das nicht zu
knapp) vor alem aus den ménnlichen Tieren
gewonnen. Extra zu diesem Zweck gezichtet
werden aber mehr die vielen Huhner, die sich zur
Verwunderung mancher Mittellandler zu Haufe in
den Hinterhdfen der Hauser aufhalten. Es gibt in
der Hckun kaum eine Lehmhitte die nicht
wenigstens zwel Hennen ihr eigen nennen. So wird
die Oase auch mit vielen Eiern versorgt, die aber
zwar auch viel gegessen werden, meist aber dazu da
sind, wieder neue Huhner aufzuziehen, von denen
die jungen Héne dann Hahnchenfleisch
abzuliefern, welches genauso gerne zu Grillgut
weiterverarbeitet wird wie alles andere aus
tierischer Produktion.

Kamd- und Pferdezucht

. Ein stolzes Rof} sah ich und dachte mir noch
dabei, dal die Leute in Unau trotz ihres
fehlgeleiteten Glaubens doch der Gottin Tsa
gefallig sein missen, wenn ihnen die Zucht so edler
Pferde gelingt. Umso erstaunter war ich, als ich
sah, wie auch in dieser Oase solche Pferde heran
gezogen werden !“

Eine besondere und nicht nur in der Oase viel
beachtete Form der Viehzucht ist die Haltung von
Kamelen und Pferden. Wie in jeder Oase ist das
Kamel die Anbindung an die AulRenwelt und im
Sinne des Handels und der damit hereinkommenden
Reichtiimer und Guter unverzichtbar. Das Kamel
war das erste Tier in der Oase Hckun, und es wird
auch ganz gewil das letzte sein, wenn man den
Bewohnern glauben darf, denn auch sie sind sich in
ihrem geschichtlichen Stolz bewuf3t, dal3 ohne eine
gewisse Anzahl von Uberlebenden Kamelen Hckun
der Alte niemals auch nur den Hauch einer Chance
gehabt hétte den Grundstein fur das zu legen, was
heute die Oase bildet. Jeder Handler besitzt hier
mindestens ein Kamel, welches innerhalb von
Karawanen Handelsreisen durchfihrt. Der Sultan
selbst besitzt natirlich das grofte Gestit an
Kamelen, die allesasmt Qai’Chelar sind. Dieses
Allzweck-Kamel  dient ihm vor adlem als
militérisches Werkzeug, denn ohne sie wéhre
Rastullah’'s Kohorte eine einzige Kompanie von
Waéchtern, die gelangweilt am Tor der Oase
sténden. Mit den Kamelen ist es ihnen aber
maoglich, weit entfernt von der Oase zu operieren.
Andere Kamelearten sind meist nicht vorhanden,
wenn man von denen der durchreisenden
Karawanen absieht. Qai* Ajan-Rennkamele sind in
der Hckun nicht zu finden, denn man erachtet sie
als unzweckméllig. Wenn es um Schonheit und
Sportlichen Ehrgeiz geht dann denkt der Beni
Hckun zuerst an das Pferd.

Da es muhsam ist, Pferde durch die Wiste zu
transportieren und sie zudem nicht einmal lasten
transportieren  kénnen, geschweige denn enen
Menschen, werden sie nur innerhalb der Oase
eingesetzt, oder aber von Rastullah’s Kohorte
mitgefihrt, um im Falle des Kampfes umzusteigen.
Denn der Kampf vom Pferd ist ihnen der liebste,
wenn auch der Kampf zu Kamel innerhalb der
Wiste weitaus haufiger ist, denn auch der wird
gelibt.

Die Pferdezucht die daher ausschliefdlich in den
Hénden des Sultans ist hat seinen Ursprung in einer
Reihe geraubter Pferde, die vor vielen Jahren
einmal in die Oase kamen. Natlrlich sind daher alle
heutigen Pferde Mischlinge der einen oder anderen
Art, aber der hohe Anteil echter Shadif aus den
urspruinglichen Raubbestdnden hat dazu gefuihrt dal3
das, was man in der Oase stolz alsHckuner Shadif
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bezeichnet, eine den Unauer Pferden sowohl in
auRerlicher Hinsicht als auch im Hinblick auf die
Eigenschaften sehr dhnliche Rasse it.

Architektur

» ungewdhnlich  anmutend sah ich  die
schindelgedeckten Hé&user inmitten der Wiiste —
wabhrlich befremdlich in mitten der Lehmhitten —
wenn auch von glaubigen Mittellandern bewohnt.”

Der lehmige Untergrund des Sees birgt mehr als
genug Lehm und Tonerde um die gesamte Flache
der Oase zu bebauen. Kaum ein anderes Material
wird daher zum Bau der Hauser verwendet, wenn
man von den Stltzbalken aus Palmholz einmal
absieht. Der einfache kastenformige Lehmbau ist
daher auch das einzige Gebdude, das in weiten
Teilen der Oase zu sehen ist. Gerade im Zentrum
um die groRe Karawanserei wo die vielen
Herbergen sind, findet man aber auch manche
mehrgeschissige Héauser, die aber genauso ein
lehmiges Flachdach haben, wie die anderen auch.

Etwas anders sieht es da im Vierte der
Unglaubigen aus. Zwar haben sich auch hier viele
Einwohner daflr entschieden, nach den hier
Ublichen Gegebenheiten zu bauen (was ja auch am
gunstigsten ist und am wenigsten Mif¥falen bei den
Novadi erregt), trotzdem gibt es aber hier viele
Héuser die ein Giebeldach aufweisen. Nur das
Grofte von Ihnen besitzt mehr as einen einfachen
Balken und ein Dach mit zwei Seiten, das mit
Ziegelschindeln gedeckt ist. Dafir wéren es die
einzigen Hauser, die nicht betréchtliche Schaden
und Aufweichungserscheinungen zeigen wurden,
sollte das grof3e Wunder geschehen und Regen fiele
Uber der Oase.

Besondere  architektonische  Aufmerksamkeit
verdient eigentlich die Anordnung der alten sowie
der neuen Oasenstadt, die jeweils um eine grof3en
Platz herum angelegt wurden. Dieser ist immer mit
diverse Brunnen und Trénken ausgestattet, die nicht
nur eine gewisse Kihle bieten, sondern auch
Wasserquelle fur Mensch und Tier sind. Zudem
sind sie eine Augenweide fur jedermann und nicht
nur fur die durstigen. Aus der Vogelperspektive
betrachtet (aber das hat wohl noch niemand in der
Hckun), sind diese Plétze geometrisch prézise
angelegt.

Nach dem Vorbild der mittellandischen Tirme und
Wehranlagen wurde nicht nur die Mauer und die
Wachtiirme gebaut, sondern auch der grof3e Turm
am Sudtor, der eine Art Gerichtsgebdude darstellt.
Auf Grund seiner fir die Oase grof3en Héhe und der
mit Zinnen geschitzten Plattform wird er von den
Mittelléndlern gern als ,Oasenfried” bezeichnet. Er
ist aber nicht dafiir gedacht, eine letzte Zuflucht im
Fale einer Verteidigung zu sein, so da3 die

Bezeichnung hdchstens auf das Aussehen bezogen
richtig ist.

Eine besondere Stellung nimmt der Palast des
Sultans ein. Gebaut unter der Leitung von Nemire,
der Mutter von Hackurabi I. der zu jung Sultan
wurde um selbst Uber das Schicksal seiner
Untertanen zu bestimmen, ist der Palast ein
pompoéses Denkmal des Reichtums der Oase. Allein
die vielen edlen Materialien wie Marmor, die zum
Bau quer durch die Wiste transportiert werden
muften haben einen Berg Gold verschluckt, der
jeden Adligen des Mittel- oder Horasreiches
beeindruckt hétte. Es ist auch (mit wenigen
Ausnahmen wie dem grofen Turm) das Einzige
Bauwerk, das aus solidem Stein gebaut wurde.
Dieses Materia wurde vom Felsen abgetragen, der
zwar nicht wesentlich an Gewicht eingeblf}t hat,
aber doch nur einmal mehr - némlich beim Bau der
Mauer. Das Hauptgebdude ist zwei hohe
Stockwerke grof3 und ist selbst erst tber eine breite
Treppe zu ereichen. Das Kellergeschol? ist nach
hinten betrachtet daher das Erdgeschof3, da, den
Speicher unter dem schrégen (1) Schindeldach nicht
mitgerechnet, drei Etagen Ubereinander zu finden
sind. Ein Zweistockiger Anbau in nordliche
Richtung ergdnzt den grofRen Palast noch einmal
um ein paar Raume, die auf Grund lhrer Lage
besonders kihl sind. Drei hohe Tirme mit goldenen
Zwiebelkuppeln kronen die gesamte Oase und
bieten dem Palast zusétzlich ein etwas wehrhaftes
und Ehrfurchtgebietendes A ussehen.

Meisterinformationen :

Eine ebenso architektonische Meisterleistung
bildet das unterirdische Labyrinthsystem, (ber
dessen genaue Beschaffenheit niemand so recht
Bescheid weil3. In erster Linie wurde es geschaffer
um zu be- und entwéssern. Als Wartungs- und
Instandsetzungsgange  kamen  aber  vide
unterirdische Réhren hinzu, die in Teilen und auch
in extra angeflgten Raumen as gut gekihite
Keller dienen. Kaum ein Haus ist nicht an dieses
System angeschlossen, einen Weg von einem
Keller in andere Géange, von dort in die
Hauptbewdasserungskandle und dann wieder in
andere Keller zu finden ist aber sehr schwer.
Anreiz fir die Benutzung bzw. den Mifbrauch
dieser Anlage ist die Tatsache, dal3 auch der
Sultanspalast angeschlossen ist. Mutige Rauber
konnten auf diese Weise grofle Reichtiimer
erlangen — aber das Risiko ist wie bereits erwahnt
sehr grof3 — groRer als ein Einwohner der Oase, der
in den meisten Féallen mit Wohlstand gesegnet ist,
eingehen wiirde.
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Bergbau

,30gar einen Sollen hat's hier, Ingerimm zum
trotz, werden hier einige Klumpen Erz ans
tageslicht befordert woraus die Waqqif und
Kunchomer fir tapferen Reiter gemacht werden.”

Eigentlich gehort dieses Thema ja kaum in die
Beschreibung einer Wiistenstadt, aber doch wird in
der Oase Hckun Bergbau betrieben. Vor vielen
Jahren wurde eine Erzader im grof3en Felsen
entdeckt. Dort ist nicht genug Erz um eine
Zwergensippe  anzulocken, aber fur den
vergleichsweise geringen Bedarf der Oase ist es
mehr as genug, die néchsten Jahrhunderte keine
Stahlwaren importieren zu missen. Da dies
natirlich trotzdem geschient ist klar, denn
zwergische Waffen oder maraskanischer Stahl sind
auch hier wertvoll eingeschétzte Handelswaren.
Und daher werden auch viele Waffen importiert.
Der Grundbedarf an Metallwaren fir Werkzeuge,
die Kunchomer fir die Reiter Rastullah’s Kohorte
und natirlich die Waqqif werden vom Schmied
Ulfosch gemacht, der gleichzeitig die Aufsicht Gber
den Bergbau hat.

Waffen

Viele Einwohner besitzen personliche Waffen, aber
diese sind selten aus der Hekun selbst. Die Waffen
sind oft von den hinzugezogenen mitgebracht und
auch vererbt worden. Was in heimischer Produktion
hergestellt wird sind zundchst einmal die
Kunchomer fir die Reiter von Rastullah’s Kohorte
die in Serie gefertigt werden. Diese sind relativ
einfach vom Aussehen, aber gut in der Qualitét. Je
nach persdnlichem Geschmack werden auf die
Blétter der Klingen Gravuren aufgetragen, so dafi3
jeder seine Individuelle Klinge hat Oftmals
représentieren diese Gravuren auch die Anzahl und
die Art der Uberwundenen Gegner, so dafd die
Klingen oft neu graviert werden und mit steigenden
Diengtjahren in der Kohorte zu enmaligen
Kunstwerken werden. Solche Kunchomer sind
daher auch as ,Hckunchomer® bekannt — eine
Wortkonstruktion die besonders in Kunchom eher
Feindseligkeit hervorrufen dirfte.

Die zweite und traditionell wichtigste Waffe eines
Novadi ist sein Waqqif. Von der Definition her
handelt es sich dabei um den bei den Novadis
Ublichen Zierdolch. Diese Funktion hat er bei den
Beni Hckun jedoch bei weitem nicht nur inne. Der
Erzéhlung nach hat Hckun der Alte seinen Waqqif,
das einzige nach dem Sandsturm verbliebene
Werkzeug dermalien fur ales benutzt, dal? er selbst
im spéteren Leben kaum noch andere Dinge benutzt
hat, wenn er sie mit einem Waqqif erledigen
konnte. Da seine Freunde in ener &hnlichen
Situation waren und se es sich so einma
angewohnt hatten, blieb diese Handhabe bis heute

bestehen. Nur die Waqqif selber wurden nach und
nach diesen Anforderungen angepal’t. Ein Hckuner
Waqqif besitzt heute Ublicherweise eine gerade
Klinge die an beiden Seiten scharf ist, an der einen
aber meist eine mittlere Zackenreihe hat so dafd man
den Dolch auch as kleine Sage gebrauchen kann.
Nur der oftmals vergoldete und gebogene Griff
erinnert daher noch an die urspriingliche Machart
dieser Klingen. Wéahrend Gravuren auch hier auf
der Klinge Ublich sind, werden die wertvolleren
Modelle auch reich mit Edelsteinen besetzt.
Manche (und das sind die seltensten Modelle)
haben einen Giftkanal und einen Verschlul3 am
Griff nach Vorbild desMengbillar. Manche (ebenso
selten) besitzen einen Schieber am Griff mit dem es
maoglich ist einen Dorn aus dem Griff herausfahren
zu lassen. Dieser ist vielseitig einsetzbar, z.B. als
Dietrich oder Zahnstocher. Eine Kombination
beider M 6glichkeiten ist bislang nur in den Dolchen
vorhanden, die der Sultan und seine Familie
benutzen.

Die Kohorte insbesondere zur Verteidigung
eingesetzt bedient sich noch des in der Wiste
gebrauchlichen Kurzbogen. Dieser wird , wenn von
besserer Qualitdt meist importiert, das Paimholz
gestattet aber die Herstellung von qualitativ
ausreichenden Bdgen und den Pfeilen.

Die Dschadra in den blau-gelben Farben der Oase
ist zwar ein Zeichen der Hckun, weist aber
ansonsten keine Besonderheiten auf, so dal3 eine
genauere Beschreibung hier nicht angebracht ist.

Gifte

Gifte in der Mehrzahl zu nennen ist eigentlich
Ubertrieben. Pflanzen und erst recht giftige kommen
in der Wiste kaum und in der Oase ebenso wenig
vor. Der einzige Gewinn von Giften beschrankt sich
daher auf tierische Gifte wie das von Schlangen und
Skorpionen. Gerade letztere sind das zwar seltene,
aber trotzdem am héaufigsten in der Oase Hckun
gebréuchliche Gift. Es wirkt schnell und ist
ziemlich sicher todlich. Es wird oftmals in
Zusammenhang mit demWaqqif benutzt, aber auch
Dschadras, Pfeile und Kunchomer werden mit
diesem Gift bestrichen um einen grofen Vorteil
beim ersten Schlag zu haben. Naturlich ist von
diesem Gift nicht genug vorhanden um die gesamte
Kohorte damit zu versorgen, so dal3 es sparsam
benutzt und in besonders wichtigen Momenten
eingesetzt wird.

Ristungen

Der fur Novadis tbliche Waffenrock ist auch die
Ristung die in der Oase Ublicherweise getragen
wird. Mit Ausnahme von Leder oder ener
Tuchrustung (die aber keine nennenswerten
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Vorteile bieten) ist es die einzige Ristung, die auch
in der Wuste getragen werden konnen, ohne den
Reiter unertraglich zu belasten. Manche ,Helden*
die geglaubt haben in lhrem Kettenhemd vor
Wastenrdubern sicher zu sein wurden schon im
voraus von der Sonne besiegt. Wahrend Helme und
sonstiger Schutz unbekannt sind verwenden die
Novadi Holz- oder Lederschilde.

Kriegsfuihrung

» Wir sahen die Staubwolke schon von weitem.
Wéhrend wir uns noch nach  einer
Fluchtmdglichkeit umschauten beruhigte und der
Fuhrer : Se begriRen uns nur durch einen
Scheinangriff. Zeigt keine Furcht und nicht einer
ihrer Pfeile wird treffen. Die Reiter, 20 an der Zahl
sprengten auf ihren Pferden unserer Postion
entgegen, Kriegsgeheul ausstol3end und Kunchomer
schwingend. Wenig spéter fanden wir die
Zuversicht unseres Fihrers bestétigt, denn
nachdem niemand von uns nur einen Schritt zur
Seite gewichen war hielten sie vor uns an,
begrifdten uns Herzlich und behandelten uns, als
wéren wir die tapfersten Krieger.”

Auch in der Hckun pflegt man die traditionelle
BegriiRung durch einen Scheinangriff. Fir das
ungelibte Auge gibt es dabei keinen Unterschied
zwischen einem freundlichen Willkommensgruf
und dem was der Novadi unter Kriegsfihrung
versteht.

Dieses Wort hat in der Oase keine Bedeutung in
dem Sinne, da3 man sich mit Schlachtplanen auf
dem Tisch bemihen wirde gegnerische Festungen
zu belagern. Diese ohnehin bei den Tulamiden
kaum bekannte Form der Kriegsfiihrung wére aber
in der Oase weder durchfiihrbar noch angebracht.
Denn obwohl sich Hckun der Grof3e zur Sicherung
eines ewigen Friedens mit dem Rest des Kalifats
dazu verpflichtet hat Kriegsfolge zu leisten ist
Rastullah’'s Kohorte in der Regel nur damit
beschéftigt, im Gebiet des Sultans Réauber zu
verjagen und Karawanen zu schiitzen. Dies fuhrt zu
einer besonderen Form der Kriegsfilhrung, gewif3
nicht im klassischen Sinn des Wortes. Die Novadi
bedienen sich hierbei eines an den Reiter
gewohnten Kamels und wenn es die Umgebung
zuldf3t eines Pferdes. Der Kampf zu Fufd wird zwar
trainiert, wird aber nur as ,Notldsung* verstanden,
wenn das Reittier verloren wurde oder aus anderen
Grinden nicht zur Verfigung steht oder stehen
kann.

Jedes Jahr am 3. Rastulahellah versammeln sich die
jungen Manner die sich um enen Platz in der
Kohorte bewerben. Bei den folgenden Reiterspiele
zu Pferd und Kame (turnieréhnliche Schlachten.
Schlangenstechen, etc.) werden den einzelnen
Ménnern Punkte gegeben, die sie auszeichnen

sollen. Schliefdlich folgt daraus eines Rangfolge die
in einer Liste festgehalten wird. Der Sieger wird
mit grof3en Ehren versehen und ist oftmals en
aussichtsreicher Kandidat wenn es um die Heirat
einer Tochter eines Offiziers geht — schliefdlich wird
er selbst mit grofRer Wahrscheinlichkeit einmal ein
solcher sein. Wenn es bedarf gibt, einen neuen
Reiter in die Kohorte aufzunehmen, entscheidet
diese Rangfolge, die von oben nach unten
abgearbeitet wird. Wahrend der Sieger meist immer
sofort einen Platz bekommt (da auch altgediente
Offiziere irgendwann einmal in den Ruhestand
gehen), kommt der zweit plazierte dann in die
»Armee" wenn es einen Verlust zu beklagen gibt.
Nach diesem System kann die Kohorte immer in
voller Stérke arbeiten.

Wenn ein Reter in Rastullah’'s Kohorte
aufgenommen wurde, wird das Waffentraining, das
jeder gewissenhafte Novadi taglich durchfihrt sehr
verstarkt und unter fachkundige Anleitung gestellt.
Auch werden diereiterischen Fahigkeiten gefordert.
Dazu kommen noch Ubungen mit Pfeil und Bogen,
der Dschadra und die Technik mit einem Schild
umzugehen. Nach der ersten Zeit der intensiven
Ausbildung findet sich der junge Reiter in einer
Kohorte (nicht zu Verwechseln mit der Kohorte,
wo die gesamte Armee gemeint ist) von 10 Mann
wieder. Unter diesen befindet sich ein Chacir und
ein Chocor. Der Chacir ist ein Offizier und Fuhrer
der Kohorte, er selbst untersteht nur dem Fihrer der
gesamten Kohorte, also Prinz Hackurabi bzw.
seiner  Schwester Vanesha.  Sein  direkter
Untergebener und Assistent ist der Chocor, den
man as Unteroffizier bezeichnen konnte. Er
kimmert sich direkt um die Belange der Reiter und
kennt auf3er den Prinzen und den Chaciren keine
Vorgesetzten. Das Wort des ,, Eigenen” Chacir zahlt
im Falle von widerspriichlichen Befehlen mehr als
das von anderen. Die Reiter letztlich sind zu
gehorsam verpflichtet. Allerdings haben sie auch
eine eingeschrénkte Befehlsgewalt Uber die
Bewohner der Oase, denn die Soldaten sind
gleichzeitig eine Art ,,Polizei®, diedie Sicherheit in
der Oase gewdhrleisten und zur Hilfe fir den
Schwachen verpflichtet sind. Wenn notwendig kann
eine Kohorte also auch in zwei kleine Grippchen
geteilt werden die dann einmal vom Chacir und
einmal vom Chacor gefiihrt werden. Insgesamt gibt
es seit der Zweihundertjahr-Feier der Oase acht
Kohorten, damit auch acht Chacire und genauso
viele Chocore und 64 Reiter. Offiziell ist Kronprinz
Hackurabi Fihrer der Kohorte, aber um flexibler zu
sein unterstiitzt ihn seine Schwester Vanesha, die
Achmad' Sunni  der Hckun, indem sie das
Oberkommando Uber die neuen vier Kohorten
Ubernimmt. Die grole Tapferkeit, fur die die
jungste Tochter des Sultans bekannt ist fihrte dazu,
da sie, obwohl weiblich, as Autoritét in der
Armee anerkannt ist.
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Wenn es nun zum Angriff geht so werden die
Reiter vom Riicken ihres Tieres aus den Kurzbogen
zur Hand nehmen und einen Pfeilhagel Uber das
Ziel des Angriffs inszenieren. Wer unvermittelt in
solch einen Angriff gerét der wird schon bevor es
richtig zum Kampf kommt grofe Verluste haben.
Um diesen Uberraschungsmoment nutzen zu
kénnen, setzen die Beni Hckun auch auf grof3es
reiterisches Kénnen. Das erlaubt oftmals, unter
Zuhilfenahme von vier Kohorten den Angriff auf
einen Feind aus allen Himmelsrichtungen. Schon
mehrmals wurden grof3e Rauberbanden, die doppelt
so stark waren wie die Kohorte auf diese Weise
aufgerieben, ohne dal3 es grofere Verluste bei den
Reitern der Kohorte gegeben hétte. Der Nahkampf
wird mit den Ublichen Waffen ausgefochten. Die
Dschadra, die mit den Farben der Oase geschmiickt
ist, wird mehr aus Tradition benutzt, die
Hauptarbeit Ubernehmen dieKunchomer. Auch hier
wird fast immer vom Ruiicken des Kamels oder des
Pferdes gekdmpft. Fur den Mittellandler der in
Konflikt mit einem Reiter der Kohorte kommt wird
oft die Erkenntnis zu spdt kommen, dald es dem
Hckuner Soldaten moglich ist von der so schwer zu
bekémpfenden Hohe des Kamels gezielt tddliche
Wunden auch an FufRganger zu verteilen. Sich
seitlich weit vom Tier herabhéngen zu lassen und
dabel noch gezielt zu attackieren und zu parieren
wird in der Oase regelmaliig gelibt.

Wenn die Soldaten sich nicht mit diesen Dingen
beschéftigen, kimmern sie sich auch darum , den
normalen Einwohnern der Hckun Unterricht im
Kampf zu erteilen. Diese sind nédmlich gehalten, im
Fale der Verteidigung der Oase selbst mit zu
Helfen. Gerade der Bogen ist hier die wichtigste
Waffe, kann doch dann von den Turmen herunter
eine schnelle Einnahme der Oasenfestung
unmoglich gemacht werden — den Rest erledigt die
Wiste.

Reitkunst

» Viel Gutes habe ich Uber die Reitkunst der Beni
Hckun gehtrt. Se verstehen es, fir sef3hafte
Novadis, hervorragend mit ihrem Pferd zu einem
Lebewesen zu verschmelzen. Dies ist fir se
Kunstform und Lebensinhalt.”

Wie im vorherigen Abschnitt erwdhnt, sind die
Reiterischen Fahigkeiten der Soldaten der Kohorte
sehr grof3. Unter der Bevolkerung zéhlt es als
Hohepunkt eines jeden Festes die Vorfihrung der
Kohorte zu begutachten, wie sie vom Rlcken lhres
Pferdes aus im vollen Galopp einen Handstand
machen und auch andere Register der Akrobatik
Ziehen. Sich in einer Formation von 8 Reitern
gegenseitig Waffen zu zuwerfen ist ein immer
wieder gern gesehenes Spektakel aus Mut und
Geschicklichkeit. Ein wahrer Beni Hckun wird es
kaum vermeiden konnen, einen Fremden, der ein

solches Schauspiel mit ansieht, mehrmals darauf
aufmerksam zu machen, dal? er solche Reitkunst so
leicht nicht wiederfinden wird, solange er in
Aventurien umherzieht.

Kunst

Die typischen hesindegefélligen Richtungen der
Kunst sind nicht nur bei den Novadi allgemein
sondern  auch in  der Hckun weitgehend
unterentwickelt. Wenn man von wenigen
Ausnahmen und Klenigkeiten absieht, wie der
Architektur und der Verzierung der Waffen haben
weder Malerei, Bildhauerei, Dichtkunst oder
Gesang einen auch nur einen geringen Stellenwert.
Allenfalls die Musik wird noch as Kunst
betrachtet, aber nur als zweckméllige Untermalung
der eigentlichen Kunstform der Novadis : Dem
Tanz.

Die Beni Hckun lassen nur wenige Gelegenheiten
verstreichen, eine Frau aus ihrem Harem zum Tanz
zu bitten und meist bekommt man dann eine
wahrhaft anmutende Darbietung voller Schonheit,
Lieblichkeit und Grazie zu sehen. Ténzerin zu
werden ist fur eine Frau die einzige berufliche
Alternative zu einem Leben als Haremsdame oder
arbeitenden Hausfrau. Diese Kinder, die ene
Begabung fur den Tanz zeigen, werden so weit es
geht von der Mutter, danach von erfahrenen
Tanzerinnen geschult. Selbst wenn es fur die
Médchen nicht reicht, zu den grofien Tanzerinnen
der Hckun zu gehdren, dann steigert es den
Brautpreis doch erheblich, wenn bei der
Begutachtung der potentiellen Schwiegertochter
eine gelungene Tanzdarbietung dabei war. Alleine
dies spornt die Véer an, auch Geld in die
Ausbildung zu investieren, wenn es nicht vollig
unangebracht erscheint.

Magie

Aus den Reihen der Tanzerinnen kommt dann auch
die einzige Form der Magie in der Oase Hckun. Die
Sharisad, die magiebegabte Tanzerin beherrscht,
weil Rastullahgléubig ale neun magischen Ténze.
Gerade die Sharisad sind es, die zu den wenigen
selbststéndigen Frauen gehdren, da sie auf Grund
Ihrer Beliebtheit auf jedem Fest ein eigenes
Einkommen sicher haben, so dal} nie eine
Abhéngigkeit von einer Familie oder einem Mann
in Frage kommt. Da es in der Oase natirlich keine
Peraine-Geweihten oder andere Heilkundler gibt,
sowie der kultivierte Anbau von Heilkréutern nicht
glicken mag, sind die Sharisad auch immer dann
gefragt, wenn es um die Gesundung verletzter, halb
verdursteter oder anders erkrankter Menschen geht.
Nur fir grobe Verletzungen existiert auch en
Medicus in der Oase, der oftmals (fast schon zu
recht) mit dem Leichenbestatter verwechselt wird.
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W issenschaft

In wissenschaftlicher Hinsicht hat die Oase, genau
wie bel der Kunst, nichts zu bieten. Auch hier zeigt
sich wenig EinfluR von Hesinde, oder der
Rastullah-Frau Heshinja, wie der Beni Hckun noch
kompromif3bereit mit einem Pantheongldubigen
vereinbaren kénnte. Da Wissenschaft (nicht nur in
Aventurien) in erster Linie deshalb betrieben wird
um die Lebensumstande mittel- oder langfristig zu
verbessern sieht man keinen grof3en Sinn, denn
sowohl was den materiellen Wohlstand betrifft als
auch die Gesdlschaftsstruktur ist man im
wesentlichen mit den aktuellen Gegebenheiten
mehr as  zufrieden. Technische  oder
Gesellschaftliche Revolutionen mifiten aso von
aulBen an die Oase heran getragen werden und
selbst dann hétten Sie es &auBerst schwer,
angenommen oder auch nur beachtet zu werden.

Nicht einma auf eine gewisse Allgemeinbildung
wird in der Oase wert gelegt. Nun, warum sollte
auch ausgerechnet die Hckun eine Ausnahme im
Vergleich zu Rest-Aventurien sein. Die Jungen und
(selten) Madchen bekommen wéhrend Ilhrer
Ausbildung fur einen Beruf ales beigebracht was
sie wissen missen — sai es auch lesen, schreiben
und rechnen, sowie Fremdsprachen, die oftmals von
den Unglaubigen im Viertel unterrichtet wird. Eine
spezielle Schule gibt es daher nicht.

Religion

Um mit der Ausnahme zu beginnen : Es gibt eine
Anzahl Glaubiger der Zwolfgotter in der Oase, die
von den Novadi geduldet werden und als
vollwertige Mitglieder der Hckun gelten. lhnen
steht ein eigener kleiner Stadtteil zur Verfligung, in
dem es auch einen Tempel gibt. Dieser ist nun
keinem der Gotter speziell geweiht, man kénnte
sich bel den wenigen Leuten auch gar nicht auf
einen speziellen Gott einigen oder ausreichend
Unterstiitzung fur mehrere Tempel finden. Da es
auch keinen Geweihten gibt der diesen Tempel
betreut steht er eigentlich eher als Gemeindehaus
fur alle mittellandischen Einwohner zur Verfiigung,
wo es ein Bild, einen minimalen Altar oder auch
eine kleine Nische fir jeden Gott gibt. Da es meist
Handler sind, die in der Oase leben emféangt Phex
hier  die grofte Verehrung, &aber die
Herbergenbesitzer sind natlrlich meist Travia
zugetan. Eine Hochzeit findet meist im Tempel
statt, wahrend die Eheschlief3ung von einem Freund
der Familie vorgenommen wird, der feierlich den
Segen Travias erbittet.

Die Novadi aber, die die Uberwdtigende Mehrheit
in der Wiste bilden beten zu lhrem Ein- und
Schopfergott Rastullah. Wéahrend die wesentlichen
Elemente dieses Glaubens auch vor den Mauern der
Hckun nicht halt gemacht haben, fihrt die

abgeschiedene Lage der Hckun zu adlerle
Wildwuchs in der Interpretation der 99 Gesetzte,
die anderswo als tiefste Ketzerei bezeichnet und
auch geahndet wirden — ein weiterer Grund warum
das Verhdtnis zwischen Sultan und Kalif oft von
Spannungen begleitet wird. Der bemerkenswerteste
Unterschied ist der, da der Beni Hckun davon
Uberzeugt ist, es bestiinde fur den gottgefdligen
(nur) die Pflicht, sich zu bemihen, die 99 Gesetzte
zu befolgen. Dem Novadi aus der Hckun ist
namlich nicht entgangen, dal3 die Befolgung der 99
Gesetze oft zu Konflikten mit den selben fihrt, oder
aber gar nicht moglich ist. Auch ist die
Interpretation der Gesetzte meist eher darauf
ausgerichtet, nicht mit zu viel Strenge das Leben
kompliziert zu machen. So bedeutet es fir denBeni
Hckun wenn er durch das Gesetz dazu aufgefordert
wird, ungléubige Frauen seien ihm ein besonderer
Greuel, da’ er wohl mit ihr sprechen und sie wie
einen Menschen behandeln darf, dal’3 sie aber in
ehelicher Hinsicht tabu ist. Auch wird er von
Tellern essen, die von unglaubigen hergestellt und
bertihrt wurden, so lange es ihm nicht anders
moglich ist. Er sollte also wenn mdglich ein eigenes
Geschirr mit sich fuhren, wenn er dies aber nicht
kann dann sei ihm der folgende Frevel an den
Gesetzen verziehen.

Der oftmals als Aberglaube abgetane Glaube an die
neun Frauen Rastullahsist in der Oase Hckun fester
Bestandteil der Religion. Oft werden die Frauen
auch mit den lhr zugewiesenen Eigenschaften
verehrt, gerade wenn es um die entsprechenden
Belange im taglichen Leben geht. Die Parallelen die
so zum Zwolfgotterglauben entstehen tragen
vermutlich im wesentlichen dazu bei, dal3 ein
groes  Versténdnis zwischen den beiden
Glaubensrichtungen besteht, was letztlich zur
Duldung der andersglaubigen fiihrt, die ja sehr
selten in der Wiiste zu finden ist.

Mit Ausnahme des Sultan a's oberste Autoritét auch
in  Glaubensfragen sind die Gelehrten und
Rechtssprecher der Oase die Mawdlijat, deren Sitz
der grof3e Turm der Oase ist. Sie beraten Uber die
Gesetze sowie andere Fragen des Glaubens und
urteilen im Namen Rastullahs Uber kleine und
mittelgrof3e Vergehen, so dal’ die Rechtsprechung
des Sultan nur dann nétig ist, wenn es sich um
schwere Vergehen handelt, oder die Mawdlijat
selbst zu keiner Entscheidung fahig sind.

Rechtsprechung

Eigentlich ist die Rechtsprechung in der Hckun
aber eine einfache Sache, denn es gibt nur drei
Arten von Strafen. Die erste und kleinste ist
Ziuchtigung mit Stockhieben, die bei einfachsten
Vergehen angewendet wird wie kleinen
Diebstdhlen oder Beleidigungen. Sollte ein
schweres Verbrechen geschehen sein, so daf3
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jemand um ein Vermogen gebracht wurde, oder
nicht unerhebliche Betrligereien vorgenommen
wurde, oder aber der Tater wiederholt auffalt, so
konnen ihm die Birgerrechte entzogen und er so
zum Sklaven degradiert werden. Dieser wird dann
verkauft und der Erlds dem Geschadigten zur
Verfligung gestellt. Thm ist aber wie jedem Sklaven
gestattet, bei guter Arbeit die Freiheit wieder zu
erlangen. Dies wird, aufgrund eines ausgeprégten
Gerechtigkeitssinnes auch o6fters praktiziert als man
denkt, obwohl die Entscheidung darliber nach wie
vor beim Besitzer des Sklaven liegt. Nur bei ganz
schweren und seltenen verbrechen wie Mord wird
die Todesstrafe verhéngt. Die Art der Tdétung
entspricht meistens dem, von dem man der
Meinung ist, es begleicht die Schuld, die der Tater
mit sich trégt. Die Todesstrafe ist auch fur Sklaven
die haufigste Bestrafung, da man diese natirlich
nicht mit erneutem Freiheitsentzug bestrafen kann.
Im grofen Turm der Oase kénnen zwar auch Leute,
gerade  in den wenigen Kelleretagen
gefangengehalten werden. Eine Inhaftierung erfolgt
aber meist nur bis zur Festlegung der Strafe — das
Inhaftieren selbst finden die Beni Hckun als
erniedrigend und unwdirdig.. Dies durch eine
Versklavung zu erreichen macht da mehr Sinn, wird
doch gleichzeitig so eine Entschédigung des Opfers
erreicht.

Einen schweren Stand vor diesem Gericht haben
meistens die Unglaubigen, Fremde oder gar
ungléubige Fremde. Ihr Wort wird nicht als wahr
empfunden, so dal3 Aussagen solcher Personen kein
wirkliches Gegengewicht zur Beschuldigung eines
Novadi aus der Hckun gelten kénnen. Hier tritt
wieder besonders zum Vorschein, wie stark
ausgeprégt der Sinn der Beni Hckun flr ihren
»Stamm* ist.

Rauschmitte

» 3e zichten ihr Kraut nicht selbst und rauchen
doch so gern : Wenn Du en paar schnelle
Slberstiicke machen willst, dann gib einem Beni
Hckun von deinem Rauchwerk und er wird
glicklich sein. Versuche aber nicht, welches in der
Oase zu kaufen, denn es kann sein, dald Dir
speitibel wird, von dem Zeug."

Da man dem Alkohol in der Oase keine Beachtung
schenkt héngen adle die, die sich etwas
Entspannung bei sinnloser Beschéftigung wiinschen
am Rauch der Pfeifen. Dies kdnnen sowohl
tulamidische Wasserpfeifen sein wie auch ténerne
Pfeifen, die fur eine Person alein gedacht sind. In
ihnen wird, da in der Hckun selbst keinerlei Tabak
angebaut wird, so ziemlich alles geraucht, was ein
Héndler as brennbar klassifiziert. Darunter sind
bemerkenswert viele Rauschkréuter, deren Namen
Zu nennen aus dem Grunde unpassend ist, da sich
der Beni Hckun nicht an Namen und Wirkung stort.
Nur wenn er etwas raucht, dann soll es auch zu
splren sein. Ob es sich dabei dann um eine milde
Belebung des Geistes handelt, oder ob es den
Rauchenden in Trance bringt ist egal, der Novadi
|43t sich auch gerne mal Uberraschen. Die Sitte, die
dem zum Mann gewordenen Jungen gestattet, das
Visionenerzeugende Rauschkraut Cheriacha zu
genieffen wird daher oft nicht einmal als solches
erkannt und genau so konsumiert wie alles andere.
Die solide Gesdllschaft der Hckun fihrt zum Gliick
dazu, da’ solche Rauch- und Rauschkrautexzesse
zwar manchmal ausarten, sich niemand aber standig
in ein Delirium aus Rauch flichten mifte. Sucht ist
daher weitgehend unbekannt - leichte Vergiftungen
jedoch nicht.



22

DiE OASE HCKUN

Politik und Wirtschaft

Die Politik der Oase ist von der Wirtschaft nicht zu
trennen, weswegen sie auch gemeinsam aufgefihrt
werden. Innenpolitisch ist die Hckun darauf
ausgerichtet as hervorragende Grof3-Herberge zu

dienen die mehrere Karawanen gleichzeitig
aufnehmen und versorgen kann, wéhrend die
Aulenpolitik darauf abzielt, Handelsbeziehung
aufzubauen, zu festigen, zu erneuern.

Innenpolitik

Die Politik in der Oase Hckun beschéftigt sich,
wenn nicht gerade mit der Organisation des
Gastwesens mit der Landwirtschaft. Zentrale
Aufgabe des Sultan ist namlich die Bewésserung
der gesamten Oasenfléche. Werden nicht immer
ale Brunnen mit Wasser versorgt, haben die Tiere
nicht mehr genug zu trinken, vertrocknen die Felder
und Pamenhaine, dann ist nach Meinung der
Novadi das Ende der Welt gekommen. (Zum Glick
vertraut man darauf, dad Rastullah sie, wenn sie
sich seiner wirdig erwiesen, mit in sein Paradies
nehmen wird, ganz im Gegensatiz zu diesen
verblendeten  Mittellandlern,  die  glauben,
irgendwann gébe es einen neuen Gotterkrieg und
ales, wirklich alles wirde enden) Der ewig
sprudelnde  Quell hingegen macht  es
vergleichsweise einfach die Gegend zu bewassern,
da es an Wasser nicht mangelt. Nur der Transport
an dierichtigen Stellen ist das Problem. Dies wurde
dadurch gel6st, da’ abschiissige und unterirdische
Kandle vom See aus zu einzelnen Auffangbecken
unter Erde transportiert werden. Diese sind dann
Uber Brunnenschéchte zu erreichen. Die Trénken
werden durch Pumpen gefillt, die jedermann zu
betdtigen angehalten ist, wenn er denn an einer
Trénke vorbei kommt und diese nicht voll Wasser
ist.

NatUrlich gehdren die Sicherheit und das Recht in
der Oase ebenfalls zu den innenpolitischen
Angelegenheiten, da diese aber von extra daflr
eingerichteten Institutionen Ubernommen werden
fuhrt dazu dal3 sie in der Arbeit das Sultan keine
besondere Stellung mehr einnehmen, auch wenn er
oberster Richter sowie Heerfihrer ist, wenn dies
denn nétig sein sollte.

Auch die Landwirtschaft und andere produzierende
Gewerbe unterliegen der Organisation und Planung

des Herrschers. Man darf nicht vergessen, dal3 trotz
der stédtisch anmutenden Umgebung der Oase hier
eine sehr vereinfachte Struktur dessen existierst,
was man im Mittereich Lehnswesen nennt.
Eigentlich ,,gehdrt dem Sultan die gesamte Oase
und alles. Er verteilt nur das Land an seine
Untertanen, die es so zugewiesen bekommen, wie
sie es am besten Nutzen kénnen. Da sich die Berufe
aber nicht unbedingt in der Familie wiederholen
wie anderswo, sondern weil sich die immer wieder
neu entstehenden Familien zu einem Beruf hin
entscheiden wird auch der Grund und Boden, sei es
nun zum Ackerbau, der Viehzucht oder der
Plantagenarbeit immer wieder neu aufgeteilt.
Letztlich ist diese stdndige Bedarfsregelung und
Neuorganisation Aufgabe des Sultan.

Man mag bei dieser Art der Organisation und
gleichzeitiger Freiheit bei der Berufswahl
verwundert sein, dald nicht jeder nur noch seine
eigenen Huhner zlchten will, sollte dies nun der
angenehmste Job in der Oase sein. Tatsachlich
kommt es ofters zu Zwist well ein bestimmtes
Tétigkeitsfeld von mehr Leuten angestrebt werden
as Platiz da ist, bzw. zur Bedarfsdeckung
notwendig ist. In diesem Fall werden meist (flr
tulamidische  Volker  typisch)  Wettkémpfe
ausgetragen um zu entscheiden, wer besser in dem
zur Wahl stehenden Beruf sein wird. Auch gibt es
eine ,Berufstauschbérse”. Diese bietet zwei oder
mehreren  Leuten die  Mdglichkeit, die
Arbeitsbereiche zu tauschen, wenn beide der
Meinung sind, man konne die jeweils andere
Aufgabe besser erledigen oder aber sich einfach
einma verandern will. Diese Moglichkeit ist far
aventurische Verhdltnisse einmalig und in diesem
Bewul3tsein trégt es wieder einmal dazu bei, dald die
Beni Hckun sehr stolz auf sich, die Oase und den
Sultan sind.

Wirtschaftsunter nehmen Hckun

Genauso wie das produzierende Gewerbe sind auch
die Dienstleistungen zentral organisiert. Denn auch
die Fuhrung einer Herberge ist eine Art ,,Lehn” wie
sie der Sultan vergibt. So stehen die Herbergen
nicht in Konkurrenz Zueinander und
unterschiedliche Zielgruppen in Komfort und Preis

fuhren dazu dal? jeder sein auskommen hat und gut
mit der Situation zurecht kommt. Anaog
funktioniert das System mit den Stdllen und
Gaststétten. Daher redet man in der Hckun auch
immer von der Karawanserei, wenn es um den
grof3en Platz inmitten der Oasenstadt geht. Denn
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dort liegen auch all die Herbergen und Tavernen die
den Aufenthalt in der Hckun so herrlich machen,
besonders nach einem langen Marsch durch die
Wiste.

Die Waren die an durchreisende weiter gegeben
werden sind in aller erster Linie Nahrungsmittel in
jeglicher Form, die daher in QOase auch im
Uberschul? produziert werden. Natiirlich werden
auch die Wasserschlduche wieder aufgefillt, aber
das von Rastullah gegebene Nal3 wirde der Beni
Hckun nie in Rechnung stellen , denn esiist fur ale
da. Gebrauchsgegenstédnde gehen nur selten an die
Karawanen. Diese Ausnahmen sind entweder
Uberschiissige Handelsgiiter (Hauptsache es nimmt
einer den Mist mit) oder Ersatz fir verlorene oder
kaputte Ausristungsgegenstande. Diese sind, well
seltener, in der Oase entsprechend teuer.

Was die Bezahlung angeht, da ist man in der Oase
sehr flexibel. Praktischen Nutzen haben meist
Vorrang, so da natdrlich bevorzugt
Gebrauchsgiter genommen werden, die man auch
gerade brauchen kann. Besonders edle Stoffe
werden  immer gerne  genommen.  Die
nordléndischen Einwohner begehren jegliche Form
von Alkohol, gibt es diesen doch sonst nicht. Auch
Kunstgegenstdnde sind gerade bei den Reicheren

sehr beliebt, denn mit ,,normalen* Dingen kann
man diese Leute nicht beeindrucken. Und gerade
das ist es, was wichtig ist. Wer sich durch eine
besonders begehrte Ware in den Vordergrund
spielen kann, der wird die Beni Hckun von lhrer
besten gastfreundlichsten Seite kennenlernen, den
die Gastfreundschaft gehort hier zum Handeln und
Feilschen wie die theatralischen Gesten auf
thalusischen Basaren. Wenn gerade keine
Gebrauchsgiter vorhanden sind, dann nimmt man
auch Gebrauchsunabhéngige Wertgegenstdnde wie
Edelsteine, Edelmetalle und auch Miinzen. Letztere
dirfen dabel fast von Uberallher kommen, weil3
man doch, dal3 es immer wieder vorkommt, daf3
eine eigene Karawane ins Mittelreich oder das
Liebliche Feld gesandt wird um seltene Waren zu
erganzen, genauso wie einzelne Gesandte ein
Spesengeld bendétigen. Bevorzugt werden aus
diesen Grinden natirlich die Minzen des
Mittelreiches, aber das Kudiker Rad wird ebenso
genommen wie ein bornléndischer Batzen (da er ja
eins zu eins mit dem Dukaten tauschbar ist).
Marawedis und sogar Dublonen finden einen
Abnehmer, obwohl letztere doch mit einem
vergleichsweise geringen Wert gehandelt werden.
Auch in der Oase Hckun nimmt man es Ubel, wenn
der Gegenlber scheinbar mit dem Feind desK alifat
Al’ Anfa handelt.

Aulenpolitik

Die AuRenpolitik im politischen Sinn bezieht sich
eigentlich immer nur auf Beziehungen zu anderen
Oasen, Sultanen und dem Kalifen. Ob und wann
militérische Folge geleistet wird ist da eine Frage,
eine andere ist es ob man vieleicht eine
Stammesfehde anfangt oder beendet (was beides
selten vorkommt, bedenkt man die
Abgeschiedenheit der Oase). Die Beziehungen zu
anderen Staaten ist daher eher gepragt durch eine
Handelspolitik. Die Intensitdt der Handels
beziehungen ist damit auch gleichzusetzen mit den
diplomatischen Beziehungen.

Das Kalifat

El Ankhra und Achan sind an dem Handel durch
die Nordwestliche Khom ebenso beteiligt wie die
Hckun, die bessere Anbindung an das Mittelreich
machen die Hckun jedoch zu einem wichtigeren
Umschlagplatz. Die Oase Terekh hat wenig
Bedeutung, da der Stellenwert der restlichen
Gebiete des Kalifats deutlich unter dem des nahen
Audands liegt. Was den (illegaen)
Warenumschlag zwischen dem aten und dem
neuen Reich angeht so steht die Hckun im direkten
Konkurrenzkampf zu Vinnlassih, was die
Beziehungen seit Jahrzehnten trubt, aber bisher
nicht zu einer offenen Feindschaft fuhrte. Wahrend
die Hckun fur eine hervorragende Gastfreundschaft

bekannt ist und die Sicherheit der Karawane sowie
beim Aufenthalt gewdahrleistet wird, so hat die Oase
Vinnlassih natiirlich den Vorteil, dal3 sie ndher an
beiden Staaten liegt. Aber aus eben diesem Grund
sind die Kontrollen mittelreichischer und
horasischer Grenzsoldaten dort auch haufiger, was
das Risiko bei illegalen Waren stark erhoht.

Al' Anfaund die Siedler stadte

Da man in der Hckun eine andere Meinung Uber
Sinn und Zweck der Sklavenhaltung hat, findet auf
diesem Wege praktisch kein Handel datt.
Spétestens seit Tar Honak sind auch die
Beziehungen zwischen dem Kalifaa und der
schwarzen Perle dermal3en schlecht, dal3 Sultan
Hackurabi kein Interesse daran hat, sich durch
diesen wenig versprechenden Handel unbeliebt in
der ganzen Wiste zu machen. Die wichtigen
Interessen Al’ Anfas und der anderen Siedlerstadte
richten sich ohnehin auf See, eine Passage quer
durch die Khom macht fur diese wenig Sinn, stellt
sogar eher eine Konkurrenz dar.

Aranien
Aranien ist eines der Haupt-Handelspartner der

Hckun, denn am Sidende des Raschtulswall
befindet sich der Pass, der so wichtig ist fir den
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Durchgang zur Khom und auch zur Hckun. Gerade
Fasar und die aus Sicht der Hckun dahinter
befindlichen Gebiete (eben Aranien) sind oftmals
Start und Ziel grof3er Karawanen.

Das Bor nland

Das Bornland ist ein wenig zu weit entfernt und
hauptsichlich Uber dem Wasserwege zu erreichen
as da3 ein grofler Kontakt zur Oase bestehen
konnte. Bestenfalls  Uber  Aranien  ds
Zwischenhéandler sind dort Beziehungen denkbar.
Politisch gibt es aber keinerlel Hindernisse, denn
die Hckun profitiert ebenfalls von den algemein
guten Beziehungen zum Bornland seit dem Feldzug
Tar Honaks.

Das Mittelreich

Das Mittelreich dal3 auch noch im Einzugsgebiet
der Hckun liegt (besonders Almada) sind ein ernst
zunehmender Handelspartner. Da die Hckun keine
wesentlichen Zdlle erhebt ist ein Handel mit
Aranien oder Gorien Uber die Hckun oftmals
ebensogut oder besser noch as die Umgehung des
Rashtulswalls auf der Nordseite.

Das Horasreich

Amenes kleine Grofdmacht hat vor noch nicht allzu
langer Zeit einen kalten Krieg mit dem Mittelreich
ausgetragen, die immer noch  getriibten
Handelsbeziehungen machen es da natlrlich
maoglich, dal3 gerade Uber die Hckun ein nicht
unerheblicher Zwischenhandel organisiert wird.
Dieser Weg ist, da legal, oftmals sicherer als ein
Schmuggel an der Grenze zwischen altem und
neuen Reich. Auch hier macht sich der Vortelil
bemerkbar, dal3 die Hckun nicht auf Zdlle setzt,
sondern auf Dienstleistung.

Aufgrund der Aktivitdten Borbarads, der es so
unwillentlich geschafft hat, da3 sich dle
Menschenreiche wieder halbwegs einig sind ist die
Moglichkeit des Handels an der Grenze zwischen
den beiden Grofméchten wieder besser als seit
langem. Aber trotz adlem gibt es immer noch
bestimmte Guter, die lieber Uber die schlecht zu

kontrollierenden Gebirge gebracht werden as Uber
den Yaquir, der von Kontrollposten gespickt ist.
Meist bezieht sich dies auf Waffen, die entweder
aus hochwertigem Metall bestehen, welches im
lieblichen Feld selten ist und neue technische
Wunderwaffen, von denen das Mittelreich nicht
weif3, wie man sie baut. Auch besonderes Diebesgut
wird gerne schnell in die Wiste getragen, denn
Ostlich von Vinsalt und in Almadaist der Weg tiber
die Berge der schnellste um den Héschern des
bestohlenen Barons zu entkommen.

Nostria und Andergast

Wenn die beiden Stadtstaaten Uberhaupt bekannt
sind, dann werden sie unter der Rubrik ,Lustige
Leute aus fremden Landen* geflihrt, denn eine so
lange ausgetragene Fehde macht fir den Beni
Hckun nur Sinn, wenn es um etwas geht — und sei
es nur die Ehre. Beide Staaten haben kein
Handelspotential was es erlauben wirde mit der
Hckun in Kontakt zu treten. Weder die Steineiche
noch die Salzarele koénnen bis zur Hckun
transportiert werden.

Thorwal und der sveltsche Bund

Hier gilt &hnliches wie beim Bornland : Die
fehlende Grenze hat eine direkte Handel sheziehung
bisher vollig unmoglich gemacht, lediglich Uber das
Horasreich gibt es einige indirekte Beziehungen.
Manche Uber die Hckun aus dem Osten importierte
Waren lassen sich besonders gut an Thorwaler und
Schiffe aus Riva verkaufen, da diese sich so den
Weg um Brabak sparen konnen, obwohl das fur
Thorwaler Drachen kein grofes Argument sein
kann. Auch die Sklavenhaltung ist, wenn auch nicht
in  der barbarischen a’anfanischen Weise,
Thorwalern ein Dorn im Auge.

Praktisch keine Beziehungen gibt es mit Paavi, den
Nivesen oder Elfen, genauso wenig wie mit den
wilden Vélkern (Orks, Goblins, Waldmenschen)
und aus politischen Grinden den dunklen Landen,
obwohl natirlich nie genau gewuf3 werden kann,
fur wen die durch die Oase transportierten Waren
wirklich gedacht sind.
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Die Oase Hckun besteht aus drei deutlich
unterscheidbaren Zentren, die allesamt verteilt in
der landlich wirkenden Umgebung innerhalb der
Mauern liegen. Die Altstadt, wie der Name richtig
vermuten 183t der dlteste Teil der Oase, beherbergt
die grof3en Familien und ist ndrdlich vom Palast
begrenzt. Die Neustadt, wo die meisten Menschen
wohnen, beherbergt im Zentrum die groflke

1Fesen

Der Felsen der Oase, ist das,
was schon immer in diesem
entlegenen Fleck der Wiiste zu
finden war, noch bevor es die
Spur einer Oase gegeben hat.
Beachtlich ist seine Grofie, die
bel weitem dles Ubertrifft, was
man sonst so tief in der Wiste
zu finden vermag. Allenfalls in
den Gedllwisten an den
Grenzen der Khom finden sich
solche Brocken. Da fir den
Bau der Mauer und des
Palastes viele Steine verwendet
wurden, die man aus dem Fels
gehauen hatte, ist dieser schon
nicht mehr so grol3, wie er
einstmals ist, aber er hat
weniger an Hohe verloren, da
der Abbau aus rein praktischen
Grinden eher an den Seiten
passierte. Dadurch ist der
Felsen, wenn er denn merklich
an Gewicht verloren hat,
schlanker geworden und wirkt
von nahem daher eher noch
groBer. Auf der zur Oase
abgewendeten Seite gibt es ein
Plateau, das hauptséchlich dazu
dient, die Toten Novadis zu
bestatten. Genau wie andere
Wiistenstdmme auch ihre Toten
auf Felsen zurlick lassen um
sie dort den Végeln zu
Uberlassen tut man dies hier
genauso. Dal? nordwestlich der
Hckun verhdltnisméldig viele
Vogel zu beobachten sind
hangt sicherlich damit
zusammen.

2 Bach

Fast am hochsten Punkt des
Fesen (1) sprudelt eine 5
Finger dicke Fonténe mehr as
einen Schritt senkrecht aus dem
Felsen um sich in langst aus
dem Stein gefressenen Rinnen
zu sammeln und an der

Die Oasenstadt

der Hekun :

ostlichen Wand herunter zu
laufen. Auf halber Hohe gibt es
eine Vertiefung in dem Stein,
s0 daf sich dort ein kleiner
Teich gebildet hat, bis das
Wasser dann in eéinem weliteren
leichten Bogen in den See
begibt. Da die Fonténe niemals
aufhort zu flief3en hat der See
auch enen stdndigen und in
seiner  Summe nicht zu
verachtenden Zufluf3. Dieser ist
auch notwendig, denn in der
Hitze der Wiste verdunstet
immer viel Wasser an der
Oberflache des Sees, wahrend
die 800 Menschen in der Stadt
auch einen ordentlichen Durst
haben. Das Wasser hat bei den
Beni Hckun einen besonderen
Stellenwert, zusétzlich zu dem
Bewulltsein, dall Wasser,
gerade so tief in der Wuste
Leben bedeutet, da sie an en
Rastullahwunder glauben,
welches das Wasser tberhaupt
auf diese Weise sprudeln |aft.
Die Kihle des Wassers ist €n
weiteres Indiz dafirr wie tief in
der Erde die Herkunft dessel-
ben liegen und folglich
besonders gesegnet sein muf3.
In Vorbereitung auf intensive
Meditation und Gebete wird
gern frisches Wasser direkt aus
der Quelle getrunken, wahrend
die direkte Umgebung dersel-
ben als heiliger Ort gilt.

3 Sultangpalast

Das imposanteste Bauwerk der
Oaseist natirlich der Palast des
Sultan und seiner Familie. Mit
seiner erhdhten Lage, der
grofRen Treppe davor, den drei
Tdrmen dahinter wirkt das
hohe Portal noch majestétischer
und wirde auch dem Kalifen
oder anderen gekronten
Héuptern aus Aventurien gut

Karawanserei und die meisten wirtschaftlichen
Einrichtungen. Letztlich ist da noch das Viertel der
Unglaubigen, einem fast eigensténdigen Dorf
vergleichbar, das eigene Herbergen und Gaststétten
bietet, die von Glaubigen der Zwdlfe bewirtschaftet
werden. In diesen Stadtteilen und dariiber hinaus
gibt es folgende wichtige Ecken und Gebaude in

zu Gesicht stehen. So préchtig
er auch ist, ein Beni Hckun
fuhlt auch immer ein wenig
Arger neben dem Stolz den ihm
dieses Gebdude vermittelt,
denn er weil3 mit welcher
Ricksichtslosigkeit auf die
Situation der Bevolkerung
dieser Palast gebaut wurde. Da
dies aber mehr ads eine
Generation vor dem heutigen
Herrscher geschah, nimmt man
dies Sultan Hackurabi nicht
Ubel, sondern génnt ihm, dem
geliebten Herrscher, diesen
préchtigen Bau. Das
Dachgeschof3 und die
Kellergewtlbe  mitgerechnet
hat das Gebéude eine Hohe von
funf Stockwerken und bietet
fast jeden Luxus (gleich
mehrfach. Neben einem
Schwimmbecken und verschie-
densten Schlafgeméchern gibt
es auch einen Raum, dessen
Boden ein grof3es marmornes
Spielfeld fur ,Rote und WeilRe
Kamele* darstellt.  Selbst-
versténdlich sind auch
passende Figuren vorhanden.
In den unteren Geschossen
finden sich zahlreiche
Sklavengemécher und die
Kiche, wéhrend die hohen
Herrschaften in den oberen
Geméchern hausen. In
westlichen Turm hat sich der
Botschafter ein kleines Labor
eingerichtet um auch
Forschung in Alchimie und
Pflanzenkunde betreiben zu
kénnen. In den Kellern findet
sich noch ein Waffenlager, in
dem kostbare Stiicke
vorhanden sind. Da Gaste
kaum ein anderes Stockwerk
as das Erdgeschol betreten
werden und die Sklaven
allesamt as zuverléssig gelten
findet sich keine bewachte
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Schatzkammer, vielmehr sieht
man dem gesamten Gebaude
seinen Reichtum gerade auch
innen an. Goldene Lampen und
Edelsteinbesetzte Kissen sind
in mehreren R&umen zu finden.

4 Reisfeld

Nordlich des Sees (5) gibt es
ein Gebiet, dessen Erde und
Sand vom Wasser des Sees so0
durchtrankt ist, dal3 es einen
wahren Sumpf ergeben hat, in
dem man Knochetief, an
manchen stellen aber auch
Knietief einsinken kann.
Eigentlich war es aber Absicht,
die Lehmschicht an der
nordlichen Seite des Sees
abzutragen, denn damit wurde
ein Tel der Oase sehr feucht
und besonders Fruchtbar. Diese
Fruchtbarkeit des Bodens wird
fir den Anbau von Reis
benutzt. Dieser ist in der Oase
sehr beliebt, vidleicht auch
nicht zuletzt dadurch, dald er
hauptsichlich von den
reicheren Konsumiert wird,
und Reisverzehr somit ein
Statussymbol ist. Dies und die
Tatsache, dal? das Feld eben
nicht grof3 genug ist um eine
ganze QOase zu versorgen,
tragen dazu bei, da3 Reis ein
teueres Nahrungsmittel bleiben
wird.

5See

Wenn der Bach (2) von der
Hohe des Felsens (1) herab
geklommen ist sammelt sich
das Wasser in einem grof3eren
See, der westlich vom Felsen,
nordiich vom Resfed (4),
Ostlich von der grofRen Weide
(7) und stdlich vom Palast (3)
begrenzt ist. Der See erfillt
gleich mehrere Zwecke. Zum
einen ist e eine natdrlich
Trénke fUr die Tiere der grof3en
Weide, zum anderen Reservoir
fir die gesamte Wasser-
versorgung der Oase. Des
weiteren nutzt man ihn as
Badestétte und zur Abkihlung
nach einem arbeitsreichen Tag.
Gerade die Hirten der grof3en
Weise lassen es sich nicht
nehmen einma in das kihle
Wasser zu springen, bevor sie
die Tierein einen Stall bringen.

6 ,Des glaubigen erse
Einkehr*

.. ist ein Kkleiner Gasthof mit
wenigen Zimmern, die nicht
mal im besten Zustand sind. Da
in der stdlichen Stadt sich aber
kein Gasthof befindet, ist diese
Taverne die erste, die ein
Reisender, der von Siden
kommt entdeckt — und dem-
entsprechend tberfullt. Wie der
Name schon andeutet, sind
Rastullahglaubige eher will-
kommen a's andere, aber gegen
gute Minze werden auch sie
bedient, wenn auch mit nur
dem schébigsten  Geschirr
(denn was ein Unglaubiger
einmal angefaldt hat, kann man
ja keinem anderen mehr
anbieten ...)

7 Weideland

Das grof3e Weideland, welches
direkt am See (5) liegt ist fur
jedermann zuganglich, der ein
Tier dabei hat, welches Grasen
méchte. Ob Pferd oder Kamel,
es gibt genigend Gras und
Wasser fur ale, notfalls wird
von anderen Wiesen (die zu
diesem Zweck existieren) Heu
hertiber gebracht. Die meisten
Tiere sind natlrlich die Schafe
und Ziegen der Beni Hckun
selbst, die oft den ganzen Tag
und auch  Né&chte dort
verbringen, wahrend logischer-
weise nachts der Anteil an
.Gasttieren“ hoher ist. Die
Hirten die aufgrund der
eigenen Schafe und Ziegen
sténdig auf der Weide zu
finden sind passen auch gerne
auf das Tier eines Reisenden
auf, es empfiehlt sich aber, sich
mit einem kleinen Trinkgeld
bei ihnen ins Gedéachtnis
zuschreiben, damit sie einem
auch das richtige Tier
wiedergeben ...

8 Hotd ,, Tharash”

Am Eingang zum grof3en Platz
der Hckun befindet sich das
erste groflere Hotel. Was das
Essen angeht, so ist dieses
Hotel nur auf die eigenen Géste
ausgerichtet, hat aber einen
guten Ruf. Die Zimmer
bewegen sich vom Niveau her,

wie auch bei den Kosten im
Mittelfeld, und wer bei Tharash
Ubernachtet hat, der fuhlt sich
nicht nur ausgeruht, sondern
hat auch das Geflhl ein gutes
Geschéft gemacht zu haben.
Das Gebaude ist mit 3
Stockwerken sehr grof3 und hat
dementsprechend K apazitéten.

9 Gagthaus,, Diing"

Der alte Ola ist wohl schon zu
at um das Geschéft richtig
fuhren zu kénnen. Zwar hat er
Sklaven, die ihm die Arbeit
abnehmen, aber er schafft es
nicht einma mehr, deren
Arbeit zu beaufsichtigen. So
Sitzt er den ganzen Tag in
seiner Gaststube und bedugt
Géaste und Persona. Wahrend
so noch ein ganz ordentliches
Essen auf den Tisch kommt hat
so0 mancher Gast eine schwere
Enttéuschung erlebt als er dann
die schlecht gemachten Betten
gesehen hat. Es gdbe bestimmt
mehr &rger, wenn die Besucher
nicht aufgrund der Reise durch
die Wiste zu mude wéren um
sich noch auf Streitigkeiten
einzulassen. Ola hat viele
Betten aber wenig Raume,
preislich gesehen ist es gerade
noch angemessen.

10Hotd ,, Karawansere“

Das grolite Hotel der Stadt ist
auch gleich eines der besten.
Die Zimmer sind gemitlich
eingerichtet und Schlafsdle
sucht man in diesem Haus
vergeblich. Die Gaststube im
Erdgeschof’ bedient gerne auch
grofere  Reisegesellschaften
und macht keinen Unterschied
ob der Gast dabei fur die ganze
Nacht bleibt oder nicht.
Waéhrend das Essen gut aber
teuer ist, scheint es bei den
Zimmern umgekehrt : Ein Bett
in der ,Karawanserel“ kann
sich fast jeder leisten. Die
meisten derer, die die Hckun
schon zum zweiten mal
besuchen versuchen zuerst in
diesesm Hotel unter zu
kommen.
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11 Gasthof ,Am grofen
Platz*

Das ,grof3* im Namen dieser
Gaststétte scheint  Programm.
Fir ein angemessenes Geld
wird auch der grofite Hunger
gestillt, die Nachtruhe findet in
dem einen grofRRen Schlafsaal
statt, in dem es trotz der grof3en
Belegung immer gesittet zu
geht. Auf diese Weise bietet
der ,grofRe Platz* solchen flr
jedermann, der vergeblich eine
Unterkunft gesucht hat. Ein
Extrawurst bekommt hier aber
niemand gebraten : Auch hohe
Herren bezahlen nicht mehr
und schlafen inmitten anderer
kameltreibender Sklaven.

12 Karawanserei und neue
Stadt

Zentrum der neuen Oastenstadt
ist die Karawanserei. Wahrend
man unter diesem Begriff in
anderen Oasen und Stétten ein
(meist wehrhaftes) Gebaude
versteht, so spirt man in der
Oase Hckun die Handschrift
einer durchdachten, von
oberster  Stelle  geplanten
Versorgung der Reisenden. Die
Funktion einer Karawanserei
wird hier von der Oase ds
Gemeinschaft  Ubernommen,
weswegen der grof3e Platz den
Namen auch zurecht trégt. Die
einzelnen Gasthéfe und Hotels,
Stdle und andere Ein-
richtungen Ubernehmen ale
einen Teil der Aufgabe ener
Karawanserel. Wenn man
davon absient, daR der
klassische Begriff der
K arawanserei hier etwas
verfalscht  représentiert ist,
dann ist die neue Stadt der
Oase Hckun die grofte
Karawanserel des Kontinents.
Die umliegenden Héuserblocks
bilden das wirtschaftliche
Zentrum der Oase. Hier finden
sich neben den Gasthéfen auch
mehrere Handler.

13 Handler ,, Shubak”

Subak it en  gerissener
Handler, der alen mdglichen
Trodel verkauft, dabei aber
auch  zuweilen  besondere
Ausrlistungsgegenstande in
seinem  schlecht  sortierten

.Basar* wie er ihn nennt,
anbieten kann. Gerade fremd-
landische Kunden sollten sich
Hiten, auf Grund solcher
Hoffnungen  Shubak einen
Besuch  abzustatten, denn
irgendeinen aten Kunchomer
wird e dem gutglaubigen
Blonden schon ds ,Schwert
von Bastrabun“ anreden kon-
nen. Die Fahigkeit Shubaks zu
Lugen ist groR3, gleichzeitig
kann man ihn aber fast kaum
Uber die Ohren hauen, dafir
versteht er zuviel vom Geschéft
und dem Wert der Waren, die
unter seine groRen  und
wachsamen Augen kommen.
Shubak selbst kleidet sich
gerne in  schlichter, aber
schoner Seide um Seriositéat zu
demonstrieren. Darauf ist auch
die Fassade des Gebaudes
ausgelegt.  Schlicht,  aber
sauber, mit fein polierten
Schildern, die auf qualitativ
hohe Ware hinweisen.

14 Medicus

Salid ben Radar ist der Mann
furs Grobe in der Oase.
Waéhrend Seelenheil, Heilung
von Krankheiten, Gift und
Wiederherstellung der
L ebenskraft Sache der Sharisad
ist, kimmert sich Salid um
Knochenbriiche und grobe
Wunden. Bei vielen Dingen
kann er, wie bei der unter-
entwickelten Medizin Aven-
turiens Ublich kaum mehr fir
die Menschen tun, so dal3 er
sehr héufig damit beschéaftigt
ist, die Leichen auf den grof3en
Felsen zu schaffen. Ben Radar
ist nicht verheiratet, er verflgt
aber Uber mehrere Sklavinnen
und Sklaven, die ihm bei
seinen Arbeiten behilflich sind
und auch as Vertretung
einspringen konnen. Die Skla-
vinnen Ubernehmen dabei die
Aufgaben von Hebammen in
der Oase, wenn die Ge
burtshilfe nicht von Haus
eigenen Sklaven Ubernommen
wird, wie es in den reicheren
Familien Ublich ist.

15 Nordtor
Das Nordtor ist einer von den
zwei Eingdngen, Uber die man

die Oase betreten kann. Es
befindet sich im &ulersten
Nordosten der Oase, nahe
beim Spidfdd (16) und der
Rennbahn (17). Der Durch-
gang durch die Hohe Mauer ist
gesdumt durch zwei Schlanke
Tdrme mit einer Zwiebel-
kuppel, die gerade ein paar
Bogenschutzen Platz bieten.
Zwei kréftige Palmholztore mit
Eisenbeschldgen  verhindern
das Eindringen von un-
erwlnschten Gasten, allen
voran dem Sandsturm. Aufgabe
der stdndigen Wache in den
Tldrmen ist daher nicht nur die
Ausschau nach  Gesindel,
sondern auch nach drohendem
Unwetter. Das Nordtor wird
von den Reisenden benutzt
deren  Ziel Aranien oder
Almadaist.

16 Spielfdd

Das Spielfeld ist ein rein
sandiger Platz, der es erlaubt
das Sindaga zu spielen. Er ist
gro3 angelegt, so da3 es
Spielern und Zuschauern nicht
zu eng wird. Durch die Né&he
zum Nordtor wird der Platz
auch ab und zu benutzt um sich
noch einmal zu sammeln, bevor
es hinausin die Wiste geht.

17 Rennbahn

Beliebter als Spielplatz in der
Oase ist die an der Ostlichen
Mauer  entlang  fluhrende
Rennbahn. Sie ist nur Linear
und nicht im Rundkurs
angelegt, so dal? dort abge-
haltenen Rennen in der Regel
sehr kurz sind. Esist aber auch
weniger Ublich grofRe Rennen
abzuhalten, sondern wenn zwei
Reiter ihre Krafte messen
wollen, dann wird dies spontan
erledigt, wahrend unter den
eilig herbeilaufenden Be-
obachtern meist einer ist, der
den Sieger zu einem weiteren
Ritt herausfordert. Auf Grund
der Erschopfung der Pferde,
seltener einmal der Kamele, hat
der Herausforderer meist
bessere Chancen, so dal3 es
Stunden dauern kann, bis sich
einer als Sieger des Tages
bezeichnen kann.
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18 Hotd ,, Oase Hckun*®

Nicht nur vom Namen nach ist
dieses Hotel das Aushange
schild der Oase. Die Preise sind
so0 hoch, dal3 sie auch nur von
denen bezahlt werden kénnen,
die man as Aushangeschild in
der Oase sehen mdchte. Die
hervorragende Kiche offnet
nur far die eigenen Géste,
welche automatisch in
Vollpension genommen wer-
den. Wer mit seiner Ankunft in
der Oase demonstrieren will,
da3 e sich sdbst zu den
wichtigeren  Personlichkeiten
gehort, kommt nicht umher hier
abzusteigen. Auch  Géste
reicher Leute, wie zum Beispiel
der grof3en Familien, werden
oftmals hier untergebracht.
Aber nur AulRenseiter fallen auf
den so erzeugten Schein herein,
denn wirkliche Freunde und
extrem wichtige Personlich-
keiten werden im eigenen Haus
des Gastgebers untergebracht,
der Palast des Sultans bildet da
keine Ausnahme.

19 Herberge,, Brunnen*

Der ,Brunnen* gehort zu den
einfacheren H&usern in der
Oase. Daher gibt es auch keine
luxuribsen  Zimmer,  aber
ordentlich und sauber ist es
dlemal. Da die Preise dem
angepaldt sind werden weniger
betuchte Reisende hier gerne
néchtigen. Ein Essen ist hier
nicht zu bekommen, alerdings
kooperiert der Wirt Jaffar ibn
Zharagid mit dem Gasthof
» Reiserast” (22).

20 Hotd ,, Balaho*

Eines der groferen Hotels in
der Oase ist das Balaho. Vom
AuReren Schein und auch von
der Ausstattung ist her ist es
sehr bemiiht, eines der besten
in der Oase zu sein. Rasaha ben
Baaho, der Besitzer und Sohn
des Grunders, vergleicht sein
Geschéft gerne mit dem ,, Oase
Hckun* (18) oder ,Kara-
wansere® (10). Er selbst und
vor dlem sein Persona
schaffen es aber einfach nicht,
den gleichen Service und
Standard zu erhalten wie in den
benannten anderen  Hotels,

obwohl in etwa dhnliche Preise

verlangt werden. Meist
Ubernachtet man daher nur
zweima im ,Balaho* : ein

erstes und ein letztes mal. Die
Kiche ist bemiht und
ordentlich, jedoch ebenfalls zu
teuer. Der einzige Vorteil des
Hotels ist vielleicht der, daR
hier immer ein Zimmer frei
ist...

21 Kontor

Die Oase Hckun ist nicht nur
Durchgangdlager fur Waren,
sondern  auch  Start  und
Zielpunkt so manchen Handels-
gut. Wer nicht mit einer
Privatperson handelt, zu der
auch der Sultan gehdren kann,
sondern mit der Oase Hckun
offiziell Handel betreibt, der
wendet sich an das Kontor.
Hier sitzen stéandig mehrere
Leute des ,Innenminister*
Ghalar ben Khalas, die Waren
in  Empfang nehmen und
welche Ausgeben, sich Uber
Preise unterhalten und auch ein
betréchtliches Budget an Gold
zur Vefigung haben. Ge
handelt wird praktisch alles,
was der Oase nutzen bringt —
teilweise auch nur im Hinblick
auf den Wiederverkauf.

22 Gasthof ,, Reiserast”

Im Gasthof ,Reiserast” geht
man davon aus, daf’ der Gast
kommt um zu essen und zu
trinken, und dann wieder ver-
schwindet. Tatsachlich bietet
das Loka kaum eine ge
miitliche Sitzecke, auf sterilen
Holzbénken wird zigig ein
sehr séttigendes und schmack-
haftes Essen gereicht. Daher ist
die ,Reiserast” nicht unbeliebt,
aber um sich die Zeit zu
vertreiben wird in  diesem
Restaurant zu wenig geboten.
Um dem Namen alle Ehre zu
machen verflgt der Gasthof
auch Uber ein paar Zimmer, die
preislich attraktiv sind, aber
nicht in der Lage sind viele
Gaste aufzunehmen.

23 Hausder Sharisad

Téanzerinnen und insbesondere
die magisch begabten geniefien
in der Oase Hckun en sehr

hohes Ansehen. Dies liegt nicht
nur am schénen Anblick einer
solchen Darbietung, sondern
vor dlem daran, dal3 die
Sharisad als magisch Heil-
kundige auch zu weltlichen
Zwecken eingesetzt werden.
Bei entsprechender Finanz-
ierung lassen sich  die
Tanzerinnen auch dazu
bewegen, ihre Kunst daflr
einzusetzen, Handler  vor
wichtigen Verhandlungen men-
ta zu stdrken und ihnen eine
hohere Sinnesschérfe zu geben.
Um diese Aktionen zu orga
nisieren gibt es dieses Haus an
welches man sich wenden
kann, wenn man die Dienste
einer Sharisad in Anspruch
nehmen mochte. Stark ge
schwéchten Menschen  wird
auch direkt vor Ort geholfen,
meist in dem Tanzsaal wo die
Tanzerinnen Uben kdnnen und
ausgebildet werden. Leiterin
des Hauses und Oberhaupt der
Sharisad der Oase ist die
Prinzessin Jeshacka, die aller-
dings selten hier anzutreffen
ist, da sie lieber in ihren
Geméchern im Padast ihre
Hohe Kunst ausiibt, die zu
sehen nur wenigen vergonnt ist.

24 Haus,, Rhabak"

Vom verletzten Veteranen
Rhabak liebevoll gefihrt, ist
dieses Hotel und Restaurant
eines der besten der Oase. Die
Zimmer sind sehr gepflegt,
auch wenn sie nicht die
luxuriése Ausstattung haben,
die manch nobler Herr gewohnt
ist. Auch die Gaststube &t
zunéchst nicht vermuten, dal3
hier ein hervorragendes Essen
serviert wird, das zugleich
reichlich und schmackhaft ist.
Die Preise sind der oberen
Mittelklasse, die mit diesem
Angebot angesprochen werden
sollen, angemessen bis
preiswert.

25 Ackerland

GroRe Fléchen der Oase
werden, wie fast Uberall in
Aventurien, dazu genutzt,
Feldfrichte anzupflanzen um
die hungrige Bevolkerung und
natirlich die viden Géste zu



Die OASE HCKUN

29

ernghren. Hauptsachlich wer-
den drei Arten von Nahrung
angepflanzt : Hirse, Weizen
und Zuckerribe. Besonders
letztere Pflanze wéachst nur
aufgrund der stdndigen unter-
irdischen Bewdsserung, ist aber
sowohl als Tierfutter wie auch
Zu anderweitiger Verwendung
sehr beliebt. Natlrlich gewinnt
man daraus den wertvollen
weif3en Zucker, der in gréf3eren
Mengen exportiert wird. Die
Hirse und der Weizen sind
mehr fir den eigenen Gebrauch
bestimmt. Das Ackerland um-
gibt meist direkt die gebauten
Gebiete, in der Mitte der Oase,
wéahrend der Norden und
Westen mehr mit Weideland
und der Siden mehr mit
Palmenhainen bedeckt ist.

26 Tempd

In Mitten des Viertels der
Unglaubigen (27) steht der
einzige Tempel der Oase. In
Ermangelung eines Geweihten
der Zwdlfe handelt sich hierbei
nicht um enen gspeziellen
Tempel, sondern mehr fir ein
Gemeindehaus far die
guldenléndische Bevdlkerung.
In dem quadratisch angelegten
Gebadude gibt es eine Nische
fur jeden der Gotter, selbst an
Firun, den man in der Wuste
weder auf Grund seines
Elementes noch auf Grund der
Jagd verehrt, wurde gedacht.
Es ist wuniblich, hier zu
spenden, denn was zum Erhalt
des Tempels notwendig ist, daf?
erledigen die Einwohner des
Viertels meist in eigener
Arbeit. Einen Gewelhten wird
es hier auch in Zukunft wohl
nicht geben, denn den
Menschen ist klar, da3 ihr
Tempel nicht mehr geduldet
wirde, gdbe es enen
Geweihten, der auf Grund
seiner  Uberzeugung  das
Missionieren  nicht  lassen
kénnte. Aufgaben von
Geweihten wie Eheschlies-
sungen  Ubernehmen meist
dafir gewdhlte Leute. Lange
Totenwachen sind auf Grund
des Klimas uniblich, obwohl
zur Trauerfeier die Leiche im
Tempel aufgebahrt wird.

27 Viertel der Unglaubigen

Im diesem Teil der Oase gibt es
eine kleine Gemeinde von
Menschen, die meist aus dem
lieblichen Feld aber auch aus
dem Mittelreich stammen um
in der Oase ihr Glick zu
versuchen. Sie sind ale samt
Gléubige der Zwdlfe, was dazu
fuhrt, dald es immer wieder
enma Konflikte mit den
Novadis gibt. Aber die Beni
Hckun schitzen auch den
Vorteil den dieses Viertel in die
Oase bringt. Viede der
Reisenden, gerade aus den
nordlichen und westlichen
Landen konnen sich schwer
damit anfreunden im Hause
von ,Rechtglaubigen” zu
Ubernachten, so da? sie die
qualitativ.  nicht  wesentlich
schlechteren Etablissements in
diesem Viertel bevorzugen.
Dieses  Angebot steigert
letztlich die Attraktivitat der
Oase, gerade in Konkurrenz in
Vrinlassh. Neben Gastro-
nomen finden sich auch
zahlreiche Landwirte in dem
Viertel, auch ein Handler bietet
seine Waren an und kauft ein.
Auch wenn es in diesem
Viertel  hauptsichlich  die
gleichen Lehmbauten gibt wie
im Rest der Oase, doch manche
Hauser entsprechen mehr dem
nordlandischen Fachwerk, also
Pamholzgestelle mit Lehm
dazwischen und  schrégen
Schindeldachern.

28 Pferdezucht

Im Sldosten der Oase, in der
Naéhe des Viertels der
Unglaubigen, befindet sich die
Pferdezucht. Dieser ebenfalls
»Staatliche* Betrieb ist
Herkunft der 2zwar nicht
beriihmten, aber sehr schnellen,
ausdauernden und schénen
» Hckuner Shadif*, die
tatsachlich stark verwandt sind
mit den berihmten Unauer
Pferden.. Direkt an der Stralke
liegt das grole und hohe
rechteckige Gebéude, welches
as Stall dient. Etwas weiter
nach hinten gibt es einen
Anbau zweistéckigen Anbau,
in dem Bedienstete schlafen
und wo auch Futter gelagert

wird. Hinter dem Gebaude ist
viel Platz fur den Auslauf der
Tiere, auch wenn andere
Weiden der Oase ebenfalls der
Pferdezucht zur Verfigung
stehen. Natlrlich hat die
Anlage auch enen eigenen
grof3en Brunnen, der von der
Kanalisation gespeist wird.

29 Wehranlagen

Die Mauer rund um die Oase
ist in erster Linie dafiir da, vor
Sandstiirmen zu schiitzen und
auch dem durch sténdigen
Wind getragenen Sand zu
trotzen. Zusétzlich soll aber
auch ene Verteidigung der
Oase damit mdglich sein. Dazu
dienen in erster Linie die
Wachtlirme, von denen zwei an
jedem Tor stehen, aber auch
einzelne in  mitten der
Mauerabschnitte um so jede
Seite der Oase Hckun von nah
und fern im Auge behalten zu
konnen, so dal? herannahen von
Freund und Feind, s&i es nun
bewaffnete Reiter oder ein
Sandsturm, nicht unbemerkt
bleibt. Damit aber auch ein
massiver Angriff gegen eines
der hohen Mauersegmente
nicht mit Erfolg gekront wird,
gibt es einen Wehrgang entlang
der Mauer, der Uber die Tlrme,
die meist nur aus e€ner
Wendeltreppe und Uberdachter
Plattform bestehen, betreten
werden konnen. Dieses
Palmholzgestell ist nicht fir
seine Stabilitdt bekannt, reicht
aber vollkommen aus um
Bogenschiitzen zu halten, die
die Angreifer auf Distanz
haten. Zur Not, wenn die
Mauer tatsachlich  erstirmt
werden sollte, kann  der
Wehrgang leicht  zerstort
werden, so dal3 der Feind aus
mehreren Schritt H6he Fallen
mui, bis er in einen Kampf
eingreifen kann. Fir manchen
mittelreichischen Strategen
modgen diese Vorrichtungen
geféhrlich primitiv sein : In
Zusammenarbeit mit der Wiste
aber, ist die Oase Hckun durch
diese Verteidigung praktisch
uneinnehmbar, die , Schlacht*
gegen den Kalifen in der
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Geschichte hat dies Ein-
drucksvoll demonstriert.

30 Grabmahl desHckun

In mitten eines siiddstlichen
Palmenhains auf einer Lichtung
steht eine glatt polierte Fels-
platte aufrecht auf einer eben
Solchen, die auf dem mit Gras
bewachsenen Boden liegt. In
der aufrecht stehenden Platte
sind die Namen und Daten der
bisherigen Herrscher der Oase
aufgelistet, ebenso wie der
Familienangehtrigen. Als ein-
zige Personen der Beni Hckun
werden diese nicht auf dem
grofRen Felsen beigesetzt, , den
Vogeln  zum Frald vorge-
worfen*, wie manch ,Ungléu-
biger* vorwurfsvoll formuliert,
sondern hier auf der grofen
Grabplatte liegen gelassen, bis
er verwest ist, was lange
dauern kann. Derzeit kann man
die durch den Wind verstreuten
Gebeine des Hackurabi .
finden, wenn man auch im
umliegenden Palmenhain da-
nach sucht.

31 Boronsacker

Auf der gleichen Lichtung, wo
auch sich auch das Grabmanhl
der Hckun (30) befindet, gibt
es auch en abgetrenntes
Gréberfeld, ganz nach dem
Vorbild des glldenlandischen
Boronsacker. Es ist bemerkens-
wert, wie weit in diesem Punkt
die Duldung des Zwdlfgotter-
glaubens geht, denn die Né&he
zu der den Beni Hckun heiligen
Stétte findet nicht bei der
gesamten Bevolkerung Zustim-
mung.

32 Kamelzucht

Ebenso wie der gegeniber
liegenden Pferdezucht (28)
steht der Kamelzucht der Oase
ein  eigenes Terran  zur
Verfigung in der die be
lastungsféhigen Kamele ge
zichtet werden, die die
Anbindung der Hckun an die
Aulenwelt garantieren. Das
Gebadude ist nach &hnlichem
Grundril gebaut wie die
Pferdezucht, auch wenn das
Gebaude auf Grund der Gréle
der Tiere etwas hoher ist. Dem

aulBeren des Lehmbaus ist
anzusehen, da man den
Pferden einen hoheren Stellen-
wert einraumt als den Kamelen.

33Turm

Der grofe Turm der Oase
Uberragt jedes andere Gebaude
und ist auf Grund seiner
Bauweise (Bruchstein) ein
ungewdohnlicher Blickfang.
Zweckméflig ist das Gebaude
eigentlich auch nicht, denn der
Nutzen, Amtssitz der Mawdli-
yat, Kerker und Richtplatz
kénnten auch von schoéneren
Gebduden Ubernommen wer-
den. Des Rétsels Losung ist,
dald dieser Turm urspriinglich
als Kornspeicher geplant war,
diese Funktion aber noch vor
der Fertigstellung von anderen,
schneller zu bauenden Hausern
Ubernommen wurde. So wurde
der zundchst ungenutzte Turm
zwischenzeitlich Lager der
Kéampfer der Oase. Diese
konnten ihn aber schliefflich
nicht mehr nutzen, da durch die
letzten  Erweiterungen  der
Kohorte der Platz des Turms zu
klein wurde. Nun haben die
Reiter der Kohorte ein eigenes
Haus mit Stall und der Turm ist
seiner aktuellen Verwendung
zugefuhrt worden.

34 Haupthaus Rastullah’s
Kohorte

Das erst kirzlich bezogene
Haus ist in der Tat ein Neubau
und ein wirdiges Hauptquartier
fur die schlagkréftigste Truppe
in diesem Teil der Wiste. Das
Gebéude ist von zwei Fligeln
flankiert wobei in der Mitte des
Hofes ein Brunnen steht.
Rechts vom Haus gibt es eine
lange  Wiese, die  fur
Reiterspiele und anderes Trai-
ning genutzt werden kann, bis
am Ende ein eigens fur die
Reiter existierender Stall steht.
Dieser ist ganz in der Néhe der
Kamelzucht (32) und daher
auch nicht weit entfernt von der
Pferdezucht. Im  Gebaude
finden sich  Schlafstétten,
Waeffenlager und  Kleider-
kammer fur ale Krieger,
bessere Gemécher fir die
Chacire und Chocore und ein

grof3es Dienstzimmer fir den
FUhrer der Kohorte, auch wenn
sowohl Prinz Hackurabi als
auch seine Schwester meist im
Palast residieren.

35 Sudtor

Als zweiten Eingang und
Ausgang neben dem Nordtor
(15) ist das Sudtor der direkte
Weg nach Achan, auch das
liebliche Feld wird meist Uber
dieses Tor angesteuert. Von der
Bewachung und Ausstattung
(Wachtirme) her, ist es um
dieses Tor genauso bestellt wie
um das Pendant im Nordosten.
Direkt dahinter befindet sich
ein kleines Viertel, in dem es,
ganz untypisch fir die Oase,
eher @mlich zugeht, da hier
fast nur  Plantagenarbeiter
leben, die in den benachbarten
Palmenhainen Datteln  und
Bananen pflegen und ernten.

36 Palmenhain des Sultan

Der Sultanspalast ist nicht nur
von enem grofen Garten
umschlossen, auch ein ganzer
Palmenhain steht alein dem
Sultan zur Verfigung. Meist
werden auch hier die Frichte
von Sklaven geerntet und mit
auf den Markt gebracht wie ale
anderen auch, gerade das
Gelénde wird aber gerne zum
Lustwandeln genutzt, da der
Schatten eines Palmenwaldes
nicht nur bei dem Rest der
Bevolkerung hoch geschétzt
wird. Laut einer bis heute nicht
auller Kraft gesetzten
Anordnung der Grol3mutter des
Sultan, Nemire, dient der in der
von ihr erbauten Mauer
eingeschlossene Teil der Oase
zur dleinigen Versorgung der
Herrscherfamilie, sollte denn
ein  Versorgungsengpald ent-
stehen. Tatséchlich konnte so
selbst bei einer Hungersnot in
der Oase der Sultan noch dick
und rund werden.

37 Hausder Nuriahm

Das Haus der Nuriahm ist ein
zweistockiger, préchtiger, weil
mit Einlegearbeiten aus Ala
baster verzierten Bau, der den
Platz des Gottesbrunnen an der
Siidseite schmiickt. Das Ge-
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baude ist dem obersten Mawdli
angemessen, da die Einlege-
arbeiten meist religiose
Symbole zeigen, Korperteile
Rastullah’s und Zitate aus den
99 Gesetzen. Natirlich wurden
diese Einlegearbeiten  erst
angeflgt, als der Posten des
Mawdli bereits in der Familie
verankert war, dies ist aber
schon seit Generationen der
Fall.

38 Hausder Fadil

Ze der echsische bewohnt
dieses Haus, welches noch im
dten Stil erbaut wurde. Kern
des Gebaudes ist ein schlichter,
viel zu kleiner Lehmbau, der
durch Palmholzbauten erganzt
wurde. Nach und nach kamen
mehrere Anbauten hinzu, mal
aus Holz, mal aus Lehm, aber
niemals besonders  schon
gebaut. Anstait mit dem
wirtschaftlichen Aufstieg der
Familie ein neues Haus zu
beziehen wurde der Stammsitz
neu verputzt und wel}
verkleidet, so dal der Bau nun
interessant und verwinkelt aber
méchtig wirkt, schon ist es
jedoch immer noch nicht, denn
die Linien verlaufen teilweise
auffallig schief.

39 Altstadt mit Gottes
brunnen

Siidlich des Palastes findet sich
das dte Zentrum der Stadt,
welches vor dem Bau des
Palastes noch umsaumt war mit
grof3en und kleinen Gebduden.
In dter Zeit fand sich hier die
Karawanserei, die nun in die
neue Stadt verlegt ist, weil der
Platz dort grofer ist, und dieser
Stadtteil nun ruhiger ist. Im
Zentrum des Platzes, der
abgerundet Sternférmig ange-
legt ist, ist ein grof3er Brunnen,
der Gottesbrunnen, zu Zeiten
seiner Erbauung noch erster
durch Kand bewasserter
Brunnen, jetzt, nach mehr-
facher Restaurierung der grofdte
Brunnen der QOase. Sein
Grundrif3 harmoniert mit der
Geometrie des Platzes. Die
Altstadt, in der sich die Hauser
der grofRen Familien befinden,
aber kaum noch gewerbliche

Gebaude vorhanden sind, hat
daher wirtschaftlich kaum noch
Bedeutung, die Politik der Oase
wird aber hier, vor adlem
natirlich im nérdlich liegenden
Palast bestimmit.

40 Hausder Ahmram

Etwas stidlicher in der Altstadt
liegt das wirklich ins Bild des
Viertels passende Haus der
Familie Ahmram. Das Gebéaude
ist ebenso dt wie die
umliegenden und macht auch
nicht die Anstalten, sein Alter
durch  gute Pflege zu
verleugnen, denn das Haus ist
den Ahmrams nicht wichtig.
Fir sie ist das erste Gebaude
das Haupthaus der Kohorte
(34), wo der Chacir ein
weiteres  Quartier  besitzt,
welches er meist auch nutzt um
s0 seinem Daseinszweck, dem
Kampf, nahe zu sein. Das
hiesige Haus beherbergt also
nur seinen Harem, und auch
seine  Sthne werden hier
erzogen, sofern sie noch nicht
in die Kohorte eingetreten sind.
Innen ist das Haus gewif3 nicht
so amlich, dann vermdgend
sind die Ahmrams, as eine der
grof3en Familien.

41 Plantagen

Ungeféhr ein Drittel der Fléche
der Oase ist von Pamenhainen
bedeckt — und das hat seinen
Grund. In den Waéldern gibt es
auch tagsiiber gentigend kiihlen
Schatten, ein erfrischendes
Lebenselexier, gerade dann,
wenn um die Mittagszeit die
Arbeit auf den Feldern
unmoglich  wird. Aber der
wahre Grund fur die grofen
Plantagen sind  natirlich
wirtscchaftliche : Die silifen
und mehligen Bananen, sowie
die Datteln der Palmen bilden
neben der Hirse und dem
Weizen der Felder den
Grundstock fur die Erndhrung
der Bevdlkerung. Die
Mehlbanane, die gekocht der
nordl&ndischen Kartoffel
dhnlich  schmeckt ist sehr
nahrhaft, wenn auch nicht so
haltbar wie diese. Dies ist aber
kein Problem, denn da in
diesem Teil der Wiste seit

Jahrhunderten  kein  Wasser
gefalen ist und es deshalb so
etwas wie Jahreszeiten nicht
gibt, kann eine Ernte nach der
anderen Erfolgen. Was aso
nicht vom Mensch gegessen
wird, endet in den Mé&gen der
Tiere. Die sifle Obstbanane,
die auch weiter sidlich noch
von grofer Bekannt- und
Beliebtheit ist, schlielt so
manche Mahlzeit ab und dient
auch as Zwischenmahlzeit.
Die Dattd ist schliefflich mehr
Sufdigkeit as Nahrung,
trotzdem gibt es auch grol3e
Mengen dieser Pamen. Hier
werden schon wieder grof3e
Mengen der Ernte exportiert.
Karawanen, gerade die mit dem
Ziel Mittelreich nehmen gerne
eine Ladung mit, wohl
wissend, dal3 man einen guten
Profit machen kann.

42 Hausder Khalas

Das Haus des ,, Innenministers"
ist vielleicht das Prunkvollste
der Residenzen der grofen
Familien. Die teilweise mit
Einlegearbeiten aus  Gold
verzierten Wande lockern das
Bild des lehmgelben, wurfel-
formigen Kasten auf. Ghaar
ben Khalas betont gerne, dafi3 er
das zweitschonste Haus der
Hckun besitzt (das schonste ist
natlrlich der Paast), was auch
seine Stellung in der Oase
unterstreichen soll. Aber auch
wenn die Fachliche Kompetenz
des Beraters des Sultan nicht
angezweifelt wird, so wird er
auf Grund seines Domizils eher
beléchelt. Das gebéude an sich
ist schon sehr alt, im Gegensatz
zum Haus der Ahmram (40)
aber gepflegt. Die Ver-
Zierungen sind erst in jungster
Zeit durch den drtlichen
Schmied entstanden.

43 Hausder Madhinio

In letzter Zeit findet man
Madhinio ben Balchum ofters
wieder in seinem zu Hause,
welches er dleine bewohnt.
Die Grofe des daher mit-
tlerweile wieder gepflegten,
weif3en und mit Kampfszenen
geschmickten Haus ist dem
einzigen Bewohner nicht an-
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gemessen und so fihlt sich der
tapfere Kémpfer und Schwager
des Sultan haufig dlein.
Gesellschaft sucht und findet er
meistens bei seinen Kampf-
gefdhrten im Haupthaus der
Kohorte (34).

44 Garten des Sultan

Links vom Palast und ebenso
eingemauert wie der Palmen-
hain des Sultan liegt der
Garten, eine kaum zu speziel-
lem Zweck genutzte Wiese, ist
sie grolker Spielraum fur ale
Einwohner des Paastes, die
Sklaven mit gerechnet, die den
grofiziigigen Zugang zum See
zur  Korperhygiene nutzen.
Auch auf der Wiese finden sich
zahlreiche Baume, meist Dat-
telpalmen, die Schatten spen-
den, aber auch zum Versteck-
spielen von Sklaven, Sultans-
frauen und Kindern genutzt
werden. Ja, im Garten des
Sultans herrscht meist eine
heitere Atmosphére.

45 Weiddland des Sultan

Im Sidwesten der Oase,
inmitten der grof’en Plantagen
finden sich groflere Wiesen,
Weideland um genauer zu
sein, die alein dem Sultan zu
stehen. Natlrlich hat dieser
kaum genug Reittiere fir sich
personlich um solche Fléchen
zu gebrauchen. Aber sowohl
die Tiere der Kohorte finden
hier Audauf, wenn es im
eigenen Stall (34) zu eng wird,
as auch das Uberschissige
Gras geschnitten wird und als
Stallfutter Verwendung findet.
Dieses kommt auch, je nach
Ermte, anderen Stéllen und
Tieren zu gute. Es ist auch
schon vorgekommen, dal3 die
groRe Weide (7) dermalden
abgegrast war, dal3 die Tiere
hierher ausgelagert wurden um
der Flora auf der grof3en Weide
wieder auf die Springe zu
helfen.

46 Schmiede

Nahe der Mauer im Westen der
Hckun, wenig entfernt vom
groRen Felsen findet sich,
abseits von jeglicher Bebau-
ung, die Schmiede. Bewohnt

wird die Schmiede gleichzeitig
von ihrem Betreiber, dem
bartlosen Zwerg Ulfosch. Mit
mehreren Novadis als Helfer
stellt er hier Kunchomer,
Waqqif und andere Metall-
waren fir den Gebrauch in der
Oase he. Ganz davon
abgesehen, da3 dies schon
genug Arbeit far einen
einzelnen Schmied ist, lohnt
der Export von Waffen auch
nicht, alleine aus dem Grund,
da so viel Erz auch nicht in der
Hckun vorhanden ist. Das
gebaude, dem zwei Schuppen
vorgelagert sind, ist vollsténdig
aus Felsstein gebaut um so
besonders Feuerfest zu sein.
Aufféllig ist der grof3e Kamin,
denn so eine Einrichtung haben
die wenigsten Hauser in der
Oase, und wenn nicht in dieser
Grole.

47 Stollen

Ulfosch der Schmied, in seiner
Eigenschaft as Zwerg auch
mehr des Bergbaus Kundig als
adle Beni Hckun zusammen,
schiirft zwar nicht selbst Erz,
beaufsichtigt aber den Abbau
des Erzes, das man vor Jahren
im grofien Felsen fand. An der
Sldseite des Felsen gibt daher
einen Stollen, der erst wenige
Schritt in den Stein herein ragt
um dann leicht nach Westen
abzuknicken.  Ein  kleiner
Lagerschuppen markiert den
Eingang auf der anderen
Stral3enseite, wo weniger das
Erz, sondern vielmehr die
Geréte aufbewahrt werden. Das
Erz wird direkt zur Schmiede
(46) transportiert, wo auch die
ersten V erarbeitungschritte
unternommen werden kodnnen,
bevor der eigentliche Herstel-
lungsprozeld, das Schmieden
der Waffen, beginnt.

48 Steineiche

Mittem im Garten des Sultans
(44) steht die einzige Nicht-
Palme der Oase : eine Stein-
eiche, wie sie schoner auch
nahe Andergast nicht wachsen
konnte. Dies liegt an der Pflege
der Waldelfe Eluana Sternen-
licht, die mit den Asten und
Bléttern ein sehr gemiitliches

Baumhaus hergerichtet hat, daf3
sie alsihr zu Hause bezeichnet,
wenn sie ihren Geliebten
besucht. Der Baum ist
insgesamt 7 Schritt grof3 und
hat um seinem kréftigen
Stamm eine Art Wendeltreppe
eingebaut, der in ein einziges,
rundes Zimmer fihrt, welches
innen solche Formen besitzt,
dad praktisch Tisch, zwei
Sitzgelegenheiten und ,, Bett”
(ein grofRer, aber bequem
wirkender Ast) und
Ablagefécher vorhanden sind.
Offnungen (Eluana nennt sie
Fenster) sind fast Uberall
vorhanden, aber von auf¥en
wieder mit so vielen Bléttern
zugewachsen, dal die Hitze der
Wiste das innere  des
Baumhauses nicht erreichen
kann. Ein grof3es, stdndig an
einem Ast herabhdngendes Seil
erlaubt es der Elfe und ihren
Besuchern ihr Heim sportliche
elegant und schnel zu
verlassen, sie selbst benutzt es
zu Weilen auch um ihr Domizil
ebenso elfenhaft elegant zu
betreten.

49 Waffenhandler Kar

In der neuen Oasenstadt, etwas
abseits der Karawanserei (12),
steht das von vorne sehr klein
wirkende Haus des Kar. Der
mit schweren Stoffen
verhangene Eingang verréat
zunachst noch nichts Uber die
Waren, die hier angeboten
werden. Diese fallen einem
jedoch sofort ins Auge wenn
man Laden betritt, denn der
schmale, aber sehr Lange
Raum bietet vid Wandflache,
die vollstandig mit
Metallwaren, vor dlem aber
Waffen behangen sind. Kar
fuhrt sowohl enheimische
Ware, wie auch Gebraucht-
waffen, Munition und alles
andere, was e gunstig
erhandeln, und ebenso glnstig
(fur sich) wieder verkaufen
kann. Auch wenn Ka ean
gerissener Handler ist, der gut
des Feilschens méchtig ist, so
schézt er doch das gute
Geschéft fir beide Seiten, wohl
wissend, da} solche Leute
wiederkommen. Es kommt
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daher oft vor, dal3 er zwar so
sehr feilscht, bis es fur den
Kunden noch en gutes
Geschéft sein kann, er darauf
aber noch ein paar Pfeile zum
Bogen gibt, sowie einen
passenden Dolch zu dem
Langschwert und so doch noch
einen  positiven  Eindruck
hinterl a/3t.

50 Achmed’ s Basar

Folgt man der Stral3e, die von
der Karawanserei (12) in
sudliche Richtung verlauft, so
passiet man ein Haus, dal
schon von weitem auf Grund
seines blaulichen Anstrichs
auffallt. Hier residiert Achmed,
der das Untergeschol3 seines
Hauses zu einem gemutlichen
Verkaufsraum umgestaltet hat.
In Achmed's Basar gibt es fast
adles an  Gebrauchtgegen-
sténden zu kaufen, die man
sich wuinschen kann, auch
Bestellungen werden entgegen-
genommen, die Achmed dann
versucht bis zum vereinbarten
Hdochstbetrag  (natirlich  zu-
ziglich seiner Provision) zu
bekommen. Achmed hat auch
Uber die Oase hinaus einen
guten Ruf, obwohl dieser Ruf
auch etwas kostet : Ohne die
Leute zu Ubervorteilen sind
seine Preise eher hoch, etwa
bei 50% Uber dem Durchschnitt
des Kontinents, was selbst fir
eine Oase teuer ist.

51 Hotd ,, Goldhof*
Der , Goldhof“, inoffiziell auch
Praiostempel genannt, ist ein

dann sind die vielen
Messingbeschlége am sauber
verputzten Haus doch Grund
genug fur diesen Namen.
Offizieller Besitzer des Hotels
im Viertel der Un-glaubigen ist
Darn Weibel, dessen
»politische Karriere" ihm aber
zu viee Pflichten und
Interessen aufblrden, so dai
Leiter des Hotels sein jlngerer
Bruder Stanin ist. Dieser ist
ebenfalls wie Dan en
Anhénger Praios, was dem
Beinamen des Hotels enen
Sinn gibt. Die Unterbringung
entspricht  gehobenen  An-
sprichen, so da3 man davon
ausgehen kann, daf3 neben
Praios auch Travia von den
Weibels geniigend Achtung
entgegengebracht wird.

52 Herberge und Taverne
»Zum Dorfplatz*

Urspringlich as grol3 dimen-
sioniert Speiseloka gedacht ist
der ,Dorfplatz® heute das
Auffangbecken fur grofRere
Reisegruppen  und Unterge-
benen von Solchen, die den
Preis fur den Goldhof (51) nur
fur sich selbst zu entrichten
bereit waren. Schlafen kann
man in grof3en Viel-Bett-Sdlen.
Dort unterzukommen ist meist
immer mdoglich und immer
erschwinglich. Das Essen igt,
wenn man es sich denn antun
will, auch nicht teuer, die
Leute, die es probiert haben
sagen aber meist : ,Egal, was
Du bezahlt hast, es war zuviel .
Der Wirt und Koch Thessar

stehenden Zutaten zu haben.
Jedenfalls sind in der Taverne
auch Getranke verschiedenster
Art zu haben, bei denen man in
der Zubereitung nicht viel
verderben kann — die auch
nicht mehr Kosten als ales
andere in der Billig-Bleibe.

53 Taverne,, Felsenqudl”

Der Fesenquell ist eine
Taverne von wahrlich mittel-
reichischem EinfluB.  Auch
wenn der Name an die Oase
erinnert, so bezieht er sich doch
eher auf den Ausschank und
das Laute Beissmmensein der
Gaéste. Zum Leidwesen des
Schmieds gibt es hier auch nur
selten Bier, Wein wird aber
doch eher ma von Handlern
heran gebracht, so dald es
immer etwas zu trinken gibt.
Die Laute Stimmung, die auch
einem Thorwaer gefallen
kénnte stoft auch bei den
eigenen Landsleuten auf wenig
Gegenliebe, weshalb es gut ist,
dal} die Taverne ein wenig
auRerhalb liegt.

54 Hausvon Darn Weibe

Darn Weibel, der Besitzer des
Goldhof (51) hat seit einigen
Jahren ein eigenes Haus, um
nicht mehr in dem Hotel
wohnen zu missen. So erreicht
er eine Trennung zwischen
Politik und Geschéft, was den
Hotelgésten und seinem Bruder
sehr recht ist. Das Haus,
welches ziemlich Zentral liegt,
ist eines der wenigen, welches
mit Schindeln gedeckt ist,

Hotel von besonderer Schon- Halgenbrot scheint Uberhaupt ansonsten ist es  eher
heit. Auch wenn nicht wirklich kein Handchen fur die ihm in bescheiden in der Ansicht.
Gold im Bau verwendet wurde, der Wiste zur Verfligung
Hier noch einmal alle Gasthauser in der Ubersicht nach Kapazitét, Qualitét und Preis
Nr. | Name Saal Einzel Doppd | Suite Qualitéat | Preis Essen Preis
6 Erste Einkehr 1 4 3 5 6 6
8 Tharash 14 6 6 6 5 6 6
9 Dine 20 2 2 2 4 5 5
10 Karawanserei 10 20 2 7 5 7 9
11 Am grof3en Platz 30 5 5 5 7 5
18 QOase Hckun 6 4 4 9 10 10 10
19 Brunnen 20 6 5 4
20 |[Baaho 4 8 2 6 8 6 8
22 Reiserast 3 6 4 6 5
24 | Rhabak 10 6 6 8 8 9 8
51 | Goldhof 3 8 2 7 8 8 8
52 Dorfplatz 40 3 2 1 2
53 Felsenquell 4 3

Qualitét von 1 (wiirg) bis 10 (exquisit) und Preisvon 1 (quasi umsonst) bis 10 (nur flrStoerrebrandt)
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Die grof3en Sippen und Familien

Die bedeutendste Familie der Oase Hckun ist
nattirlich die des Sultans Hackurabi und diese ist
immer noch in direkter Linie verwandt mit dem
Oasengriinder Hckun. Aber auch die anderen sieben
der berihmten ,Acht Freunde® konnten sich
ihrerzeit einen Anteil an der Macht in der Oase
erhalten. Daher haben die sechs grofen Familien

(eine ist mittlerweile  ausgestorben), die
Nachkommen jener acht Freunde, auch heute noch
einen grolRen Anteil der Amter und Positionen die
es in der Oase zu vergeben gibt, inne. Zunéchst
sollen die Nachkommen des Hckun beschrieben
werden, danach werden die wichtigsten Mitglieder
der anderen Familien genannt.

Ibn Hckun

Sultan Hackurabi ben Hackurabi I1.

Mit seinem knapp 70 Jahren ist Sultan Hackurabi
I1. ein sehr ater Mann. Meist entdeckt man dies erst
auf den zweiten Blick, denn er wirkt deutlich jinger
as er in Wirklichkeit ist. Aber in eéinem Land, wo
man mit im Alter von einem haben Jahrhundert
spétestens beginnt, mit seinem Leben abzuschliefien
zeichnet er sich durch erstaunlich wenig Senilitét
aus. Unter seinem stolzen roten und mit
Edelsteinen besetzen Turban hat Hackurabi Il. nur
noch graue Haare. Lange Jahre hat der Sultan
darunter gelitten dal3 er sich keiner groRRen Tat
rihmen konnte, wie fast alle seine Vorganger und
daher beflirchten mufite als der ,,unbedeutende” in
die Geschichte einzugehen. Seit der 200-Jahr Feier
der Oase hat er aber Rastullah’'s Kohorte auf 80
Mann erweitert. Damit kann die Hckun seinen
Einwohner eine ganz neuen Level von Sicherheit
gewdhren, da man jetzt auch be groferen
Bedrohungen (Réuberbanden) offensiv  gegen
solche vorgehen kann, ohne jedesma die Oase
schutzlos zuriick lassen zu muissen. Aber auch ohne
das hat der Sultan seine Bedeutung unterschétzt.
Der stetige Anstieg des Wohlstandes in der Oase ist
keine Selbstversténdlichkeit und er hat Zeit seines
L ebens eben diesen garantiert. Das Volk weil3, daf3
dies nicht selbstversténdlich ist (durchreisende
Handler erzéhlen genug von ihren eigenen
Herrschern) und halten ihren Sultan in Ehren. Die
Ara Hackurabi’s 1. wird als eine Ara des Friedens
den Beni Hckun in Erinnerung bleiben, wenn er
denn einmal nicht mehr ist.

Ferimija saba Balchum

,Haar, so schwarz und glanzvoll wie OI*, ,Ein
Antlitz bei dem Rastullah sich wahrlich Mihe
gegeben hat*, ,Haut, so zart da’ nur die feuchte
Kuhle des Wassers Ihr gleich kommt* — das sind
die Lobreden die ein Beni Hckun von sich gibt
wenn die Rede auf seine Sultanin kommt. Doch
leider hat er sie, wie niemand aul3er den engsten
Vertrauten der Familie, seit Jahren nicht mehr
gesehen und weil3 nicht, da’ die einst wirklich
bemerkenswerte Schonheit von Ferimija saba
Balchum, der Hauptfrau des Sultans verflogen ist.
Krank und siech liegt sie dar nieder und verbringt

die meiste Zeit in ihrem Bett, deutlich mehr as ihr
lieb ist. Obwohl sie noch bei klarem Verstand ist,
strengen sie auch wenige Minuten Konversation so
sehr an, dald auch der Sultan selbst nur kurze Zeit
bei seiner Frau verbringen kann. Er vermif3t diese
Unterhaltungen, die in friheren Jahren oft und
lange gefuihrt wurden sehr, denn, was auch niemand
in der Oase erwarten wirde ist die Tatsache, das
Ferimija’s Weisheit viele der politischen und
wirtschaftlichen Entscheidungen des Sultans auf
den weisen Rat der Hauptfrau her rihrten. Der
frihere Sultan Hackurabi |. war es, der Ferimija als
Tochter eines seiner stolzesten Krieger seinem
Sohn zur Frau gab, was sich as Segen fur ale
Seiten heraus stellte. Als Mutter der drei legitimen
Nachkommen des Sultan wird sie sich auch in der
néchsten Generation einer hohen Achtung und
Ehrerbietung erfreuen kdnnen — ob sie dies aber
noch erleben wird ist eine andere Frage. Keinem
gelehrten Medicus ist es bisher gelungen die sie so
schwéchende Krankheit zu identifizieren, eine
Heilung ist daher so gut wie ausgeschlossen.
Lediglich dem Magier Hacky ist es gelungen, mit
entsprechendem pflanzenkundlichem Wissen lhre
Schmerzen zu lindern und ihr etwas Kraft zu
schenken, doch eine Dauerlésung ist dies Freilich
nicht.

Singja saba Chirim

Waéhrend die Hauptfrau des Sultan Ihr Leben gelebt
hat, so steht Sinoja, die Nebenfrau noch mit beiden
Beinen auf der Erde. Da sie deutlich jlnger ist kann
man sie noch als attraktive Frau bezeichnen, denn
eigentlich hat sie in ihrem Leben nicht viel anderes
getan als sich der Korperpflege gewidmet. Ihr
briinettes und kréftiges Haar trégt sie schulterlang,
fast wie ein Schleier von der Seite weit ins Gesicht
fallend. lhre Karenbraunen Augen schauen so
erwdrmend, dal3 sich ein jeder in Ihre samtweichen
Arme winscht. Aber der Harem des Sultan ist ja
zum Glick gut bewacht. Sinoja ist ebenfalls die
Tochter eines Chacir, kann sich, wie die Hauptfrau
jedoch keiner so grofen Weisheit rihmen.
Glucklicherweise ist sie aber eine so bescheidene
Person, dal sie lhre Rolle als "zweite Wahl" sehr
gut beherrscht. Da die Hauptfrau Ferimija seit
einiger Zeit erkrankt ist, erfreut sie sich deutlich
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groferen Zuspruchs. Und mehr hat sie ja eigentlich
nie gewollt. Das einzige "Hobby" vonSinojaist das
Tanzen, welches sie recht gut beherrscht. Da ihr
aber keinerleé magische Fahigkeiten zuteil sind,
bleibt es beim Tanzen bei eéinem schonen Anblick.

Prinz Hackurabi ben Hackurabi

Hackurabi ist der einzig legitime Sohn und Erbe des
Sultan und bereitet sich daher nach und nach darauf
vor, eines Tages das Erbe seines Vaters anzutreten
und ihm en wirdiger Nachfolger zu sein. Der
hervorragende Reiter und Kampfer, der auf diese
Weise zurecht schon frih das Oberkommando von
Rastullah’s Kohorte tbernehmen konnte ist in der
Oase sehr beliebt, verkorpert er durch seine
kriegerischen Tugenden doch viele der Idedle eines
Novadi. Hackurabi ist sich dessen und seines
Standes bewuf und ist immer auf seine Ehre
bedacht, genauso wie es ihm ein Greul ist, in den
Augen Rastullahs zu stindigen. Doch (auch wenn er
damit schon ein paar der 99 Gesetze mil3achtet) ist
er auch Unglaubigen recht aufgeschlossen und
betrachtet Personen, die unter seinem Stand
geboren sind, nicht automatisch als ehrlos. Er ist
sogar dazu imstande sie genauso gut zu behandeln,
wie er es von anderen erwarten wirde. Doch dahin
gehend sollte man wirklich keinen Fehler begehen !
Dieses aufbrausende Temperament ist natdrlich
nicht immer idea, wenn es darum geht die
Geschicke eines (Klein-)Staates zu lenken, aber
noch ist Hackurabi ein junger Mann und vielleicht
sollte man erst urteilen, wenn er die ersten Jahre
Regierung hinter sich gebracht hat. Was ihm fehit
ist ein weiser Ratgeber, wie es seine Mutter flr
seinen Vater noch ist. Zwar achtet er die Meinung
Hacky's, der Magier ist aber in der Oase zu
umstritten, als das man ihm offiziell scheinbar so
viel Macht in die Hand geben méchte.

Sorge bereiten dem Volk der Hckun nur die
Tatsache, dal? Hackurabi bis zum heutigen Tage
keine Frau hat. Er selbst hat seinen Vater darum
gebeten, ihm keine Frau zu geben, die er sich nicht
selbst ausgesucht hétte — und Hackurabi scheint
wahlerisch zu sein. Auch er méchte eine Schénheit
zur Frau, viel wichtiger ist im aber ein ihm
gleichgesinnter Geist, der ebenso kriegerische wie
Heldenhafte Ambitionen hat wie er — aber wo findet
man noch eine Achmad Sunni, die gleichzeitig
wunderschon ist und nicht nach den Gesetzen ihrer
Sippe zum Mann geworden ist ?

Jeshacka saba Hackur abi

Jeshackaist die éltere Tochter des SultanHackurabi
und somit Schwester von Prinz Hackurabi,
Halbschwester von Hacky und Prinzessin der
Hckun. Hochgeboren wie sie nunmal ist war es
etwas schwer die richtige Lebensaufgabe fir sie zu
finden, aber da sie von Natur aus die nétige
Begabung mit brachte ist sie mittlerweile, auch

dank eines festen Glaubens an Rastullah zur
Sharisad ausgebildet worden. In Ihrer Funktion als
Sharisad und Prinzessin ist sie nun quasi Oberhaupt
dler Sharisad in der QOase Hckun. Fir
Nordaventurische Augen ist Jeshacka eine
geheimnisvolle Orientalische Schonheit wie jede
andere. Die Stoffe mit denen sie sich kleidet lassen
zwar auf Reichtum schlief3en, aber hinter dem
Schleier sind ebenso grof3e braune Augen, wie
lange dunkle Haare. Mehr kann man nicht sagen,
denn es wird kaum jemand sie ohne Schleier
gesehen haben, der nicht ein enger Vertrauter des
Sultan ist. Jeshacka besitzt nicht die nétige
Lebenserfahrung um selbstsicher auftreten zu
kénnen. Nichtmal gegentiber den eigenen Sklaven
behauptet sie sich, auch wenn niemand wagen
wurde, diese Schwéache auszunutzen. Nicht, daf3
man etwas negatives sagen konnte, aber es bedurfte
eines kleinen Abenteuers, um sie einma einen
Schritt aus ihrer Abgeschiedenheit heraus zu holen.

Dies erfillte sich (bestimmt anders as erhofft)
dadurch, dal3 sie (so gehort es sich schliefdich fir
aventurische Prinzessinen) entfiihrt wurde. Hinter
dieser Tat steckten Echsen, die sich Jeshacka als
perfektes (da jungfrauliches, magiebegabtes) Opfer
fur ihren ,Gott", einen eigentlich schwéachlichen
Wasserdrachen anbot. Wéhrend sie zu einer
Feierlichkeit der Jaharash unterwegs war um dort
zu tanzen wurde die Karawane uberfalen und
Jeshacka geraubt. Man hatte die Prinzessin fast
schon aufgegeben, als Prinz Hackurabi und sein
Bruder in die Oase zuriickkehrten. IThnen (und ein
paar nordléndischen Freunden des Magiers sowie
einem Tell von Rastullah’s Kohorte) gelang
schliefflich die Tétung des Gottdrachens und die
Befreiung Jeshackas, die so zum Glick
ungeschéndet wieder zuriick in die Oase gekehrt ist.

Vanesha saba Hackur abi

Anders als ihre Schwester zeichnete sich Vanesha
schon frih dadurch aus, dal3 sie sehr tapfer und
schmerzverachtend sich den ersten  Schmuck
anlegen liel3. Natirlich machte dies Eindruck nicht
nur innerhalb der Palastmauern und so war eine
neue Heldin geboren. Das jingste Kind des Sultans
bekam darauf hin eine Ausbildung an der Waffe
und wurde gelehrt, sich sicher auf einem
Pferderiicken und zwischen Kamelhockern zu
halten. Damit ist sie heute einem Reiter der Kohorte
mindestens ebenbirtig, so dald es selbst unter den
konservativsten Wistensthnen keinen Widerspruch
mehr gab, als sie zur Entlastung ihres Bruders das
Kommando Uber einen Teil der ganzen Kohorte
Ubernahm. Sie ist offiziell die Achmad’ Sunni der
Hckun und daher noch mehr und fanatischer as ihr
Bruder bestrebt, das Ansehen der Oase zu mehren.
Da bedarf es schon einmal ein paar zurtickhaltender
Worte seitens der Geschwister und auch des Vaters,
sonst wirde sie alleine losziehen um Thalusien und
M hanadistan fur ihre Familie zu erobern ...
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Vom Aussehen her ist Vanesha fast das Ebenbild
ihrer Schwester. Schwarzes Haar und dunkle Augen
prégen lhre Erscheinungshild. Es scheint jedoch,
dai’ Ihre geringe K érpergrofe mittlerweile nicht nur
am Alter liegt : Vanesha wird Ihr Leben lang eine
kleine Person bleiben.

Hacky ben Hackurabi al Ifriit ibn Heshinja

Hacky’s Muitter ist nicht innerhalb der Ibn Hckun
zu suchen, sondern in den Blchern der Mawdlijat,
insbesondere in dem wo es um verurteilte
Verbrecher geht. Sie war eine aus dem lieblichen
Feld geraubte Sklavin und arbeitete im Palast bis
se auf Grund einer Schwéche des Sultans
schwanger wurde. Danach lebte sie im Viertel der
ungléubigen und zog ihren Sohn auf, den sie in
Anlehnung an den Namen seines Vater Hacky
nannte. Als Hacky jedoch begann, magische
Féhigkeiten zu entwickeln zog er damit die
Aufmerksamkeit der Beni Hckun auf sich was ihn
letztlich dazu zwang, aus der Oase zu fliehen,
wéhrend seine Mutter fiur diese ,Hexereien®
mitsamt ihrer Schwester verbrannt wurde.

Nachdem Prinz Hackurabi von der Existenz seines
Bruders erfahren hatte, begab er sich nach Norden

um Hacky heim zu bringen. Nach anfanglichen
Schwierigkeiten fand er schlieffdlich den studierten
Magus inmitten einer Abenteuergruppe und brachte
ihn heim. Erst das Abenteuer um Jeshacka weckte
jedoch etwas vertrauen in den Beni Hckun, denen
Magie eigentlich verboten ist. Prinz Hackurabi
jedoch gab seinem Bruder den Beinamen ,jbn
Heshinja® um anzudeuten, dal3 die Gabe Hacky's
eine gottliche und damit nicht zu furchten sei (und
rechtfertigte damit gleichzeitigHacky’s Glauben an
die zwolfgottliche Hesinde). Dies war €in
Gegengewicht zum dem Beinamen, den das Volk
langst fur den geflrchteten ,,Damon“ hatte : ,a
Ifriit*. Der Sultan, der schliefdlich auch von der
Tadellosigkeit Hacky’ s Uberzeugt war, erkannte ihn
nun als seinen zweiten Sohn an und gab ihm den
Titel eines Botschafters. Auf diese Weise ist Hacky
viel  unterwegs und unterhdt diplomatische
Beziehungen vor alem zu horasischen und
almadischen Handelshéusern, was letztlich dem
Wohlstand der Oase nur zutréglich ist. Da er mit
seiner Magie auch in der Oase bisher nur gutes
getan hat (verletzte geheilt, im Kampf schnell und
effektiv geholfen) werden es immer mehr, die ihn
bewundert ,.ibn Heshinja' nennen, anstatt ,.a Ifriit*
zu furchten.

Die grof3en Familien

Ibn Nuriahm

Die erste Familie, die durch Nuriahm ben Nuriahm
V1. geleitet wird, hat traditionell den Posten des
obersten Mawdli der Hckun inne. Da sie aber , wie
jede der Familien, kein Anrecht auf diese Position
haben pflegen sie diese Tradition durch eine
sténdige Gelehrsamkeit innerhalb der Familie. Die
Kinder von Nuriahm, zwei S6hne und eben so viele
Tochter sind bereits jetzt erfahren in der Auslegung
der 99 Gesetze. Wahrend der jlngere Sohn Utalji
jedoch bestrebt ist ein Reiter der Kohorte zu werden
(was ihm nur schwer gelingen wird) ist Nurishm
VII. bereit die Nachfolge seines Vaters anzutreten,
und dabel sind seine Chancen ausgezeichnet. Als
Amtssitz dient Nuriahm der grof3e Turm der Oase,
wo Kerker und Richthof angeschlossen sind. Die
Familie selbst bewohnt ein grof3es Haus am Platz
der Alten Stadt. Auch Uber die beruflichen
Angelegenheiten hinaus sind die Nuriahm durch
alte Freundschaften an das Haus Hckun gebunden.
Nuriahm VI und der Sultan pflegen oft mehrere
Stunden zu philosophieren nachdem sie eine Runde
Rote und Weil3e Kamele gespielt haben.

Ibn Madhinio
Madhinio ben Balchum ist der jingere Bruder von

Ferimija, der Hauptfrau des Sultan. Sie waren die
einzigen Kinder des stolzen Balchum, der jahrelang

als Chacir einer der fahigsten Kémpfer der ganzen
Oase war. Niemals, so sagt Madhinio auch heute
noch stolz, sei er im Kampf besiegt worden, nur das
Alter hat ihn schliefdlich gebeugt. Madhinio war
immer bemiht, seinem Vater gerecht zu werden,
auch wenn er nie die Gelegenheit hatte annghernd
die Heldentaten seines Vaters zu verbringen. Er ist
derzeit Chocor in Rastullah’s Kohorte, hat aber
Aussicht darauf seine letzten Jahre im Dienste des
Sultan as Fuhrer einer Kohorte zu verbringen. Da
er aber nicht daran denkt, zu heiraten lauft die
Familie der Madhinio Gefahr, bald ausgestorben zu
sein, auch wenn der zuknftige Sultan das Blut der
Madhinio in den Adern tréagt.

Ibn Ahmram

Die Ahmram sind auch eine der eher kriegerischen
Familien. Sie verstehen den Kampf aber eher as
Selbstzweck und sehen darin einen Dienst an
Rastullah. Diese eher rondrianische Ansicht fuhrt
dazu, dal3 alle Nachkommen der Ahmram streng
bemiiht sind, in die Kohorte Rastllah’s zu kommen,
sterben aber haufig jung, weil sie einfach zu
draufgéngerisch die Heldentat in der Schlacht
suchen. Oft sind es die Ahmram die einen Krieg
vom Zaun brechen wollen, wenn es Arger mit
horasischen Reisenden gibt. Das Oberhaupt der
Familie, Udibar ibn Ahmram ist entweder
besonders begabt oder hatte einfach nur Gliick, daf3
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er noch am Leben ist. Jedenfalls hat er den Rang
eines Chacirs, drei Frauen und vier Sohne, die
allesamt schon mit Kunchomern umgehen kdnnen.
(Bei seinem jungsten SproR ist es derzeit noch ein
kleiner Sabel aus Palmholz.)

Ibn Fadil

Ze der echsiche, wie man ihn aufgrund seiner
merkwuirdigen Kopfform nennt, ist in Tradition
seiner Vorvéater ein begnadeter Pferdeziichter.
Daher ist die grofe Pferdezucht in der Mitte der
Oase schon seit Zichtung des ersten Pferdes der
Hckun fest in der FamilieFadil. Um diese Tradition
fortzusetzen ist es Ze natirlich wichtig, einen Sohn
zu haben, aber auch mit seiner zweiten Frau hat er
»nur* Tdchter zustande gebracht. Aber da er mit
unter dreildig Jahren noch jung genug ist, hat er
wahrscheinlich noch ein paar ,Versuche* frei.
Auch eine dritte Frau ist dabei von ihm erworben
zu werden. Denn natirlich ist Fadil ein reicher
Mann, seine Pferde finden immer einen gut
zahlenden Abnehmer, sei er nun aus der Oase oder
von aufferhalb. Und der Anteil, den er an den Sultan
abzufihren hat, ist nur der, dal3Rastullah’s Kohorte
die Pferde nicht ausgehen dirfen.

Ibn Khalas

Ghalar ben Khalas ist Berater des Sultans mit dem
Fachgebiet ,Innere Angelegenheiten. Er hat den
néchsten Kontakt zu den Lehensempfangern und
weil3 daher, wo im Volk der Schuh drickt. Er hat
eine Ausbildung bei seinem Amtsvorganger
erhalten und ist daher gut Informiert in den
Belangen der Land- und Gastwirtschaft. Man kann
ihn also gut und gerne als den , Innenminister” der
Oase bezeichnen. Gleichzeitig ist er eine Art
Haushofmeister und kiimmert sich auch um den
Empfang wichtiger Gaste, die der Sultan personlich
zu empfangen gedenkt. Unterstiitzung in diesen
Vielfdtigen Aufgaben findet er in seinem eigenen

Sohn Khalas, so dal3 grofRe Aussicht besteht, dal3
auch fur die néchste Generation dieses Amt in der
Familie Khalas verbleibt. Seine guten Beziehungen
zu Sultan Hackurabi gehen aber nicht soweit, dal3
man von einer Freundschaft sprechen kénnte. Der
mehr berufliche Kontakt ist von gegenseitigem
Respekt gepragt. Mehr verhindert die fur einen
Novadi zu friedliche und diplomatische Art des
Ghalar, die im krassen Gegensatz zur kriegerischen
Ausrichtung des Prinzen steht, der als militérischer
Berater ebenfalls zum engsten Stab des Sultans
gehort. Streitschlichtend greift hier des ofteren der
Botschafter Hacky ein, der seinen Bruder daran
erinnern kann, dal3 nicht jedes Problem mit dem
Kunchomer gel6st werden kann.

Ibn Rhabak

Rhabak ben Rhabak hat eine der nobleren
Herbergen a's Lehen vom Sultan erhalten, da er as
Reiter von Rastullah’'s Kohorte sein Bein so schwer
verletzte, dal3 er nicht mehr in den Kampf ziehen
kann. Thn erfillt die ihm zugetragene Aufgabe aber
mit sehr viel Stolz, so dal3 er bemtiht ist, das Haus
Rhabak als das beste in der Hckun zu présentieren.
Dies gelingt ihn mit seidenen Betten und bester
Bewirtung in der Gaststube. Die meisten
Familienmitglieder helfen ihm dabei, genauso wie
eine Reihe von Sklaven. Man redet dartiber, dai3
gerade die weiblichen Sklaven oftmals auch in den
Zimmern den durchreisenden zu Diensten sind.
Aber wer zweifelt schon ernsthaft an der Ehre eines
Mannes, der so hingebungsvoll seinen aten und
verwirrten Vater pflegt. Sein &ltester Sohn, der
genauso wie er und sein Vater Rhabak ben Rhabak
heif, hat Ambitionen selbsténdig ein solches
Etablissement zu flhren. Der Sultan denkt dartiber
nach, auch ihm eine Herberge anzuvertrauen, da der
Leiter des Gasthauses ,,Dine* schon etwas in die
Jahre gekommen ist und Uber den Ruhestand
nachdenkt.

Die Nomadensippen

Die Oase Hckun wird sténdig von Nomadensippen
umkreist, die gegen den Uhrzeigersinn, in
festgelegten Zeitabschnitten von Wasserloch zu
Wasserloch ziehen und hdchstens ein paar mal im
Jahr die Oase selbst aufsuchen um dort Waren zu
tauschen. Es gibt vier dieser Nomadensippen, die,
obwohl sie kaum langere Zeit innerhalb der Mauern
der Hckun verweilen, zur Bevélkerung der Oase
gezéhlt werden. Schliefdlich bewegen sie sich nur
im Gebiet des Sultans und unterstehen auch seinem
Schutz. Sollte eine Sippe alerdings versuchen, das
Gebiet zu verlassen um auf Dauer mit fremden
Landen Handel zu treiben, dann kénnte dies den
Zorn des Sultan auf sie lenken. Bel den Nomaden
von Sippen zu reden hat seinen Grund : Im
Gegensatz zu den Beni Hckun leben die Nomaden

noch ganz so wie es von enem Novadi-
Wilstenstamm  erwartet wird — in  einem
Sippenverband. Was den ,, Frauenhandel* angeht so
findet dieser zwischen diesen Sippen dtatt, die
alesamt friedlich zusammenleben. Ab und zu wird
auch aus fremden, durchreisenden Karawanen eine
Frau abgekauft, aber nur selten findet eine
Verméhlung zwischen einer Nomadensippe und
den Bewohnern der Hckun statt. Dort gelten die
Nomaden ndmlich as Rickstandig, méchte man
doch das sichere Leben in den Mauern doch selbst
nicht aufgeben und auch seinen Tochtern nicht
zumuten. Aulerdem haben die Nomaden selten
etwas anzubieten, was den durch Wohlstand
geprégten Beni Hckun gefallen kénnte — die Frauen
der Nomaden eingeschlossen.
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Die Thalm

Die Sippe der Thalm sind fur lhre Kinste des
Stickens bekannt. Ticher zu verzieren ist die
Aufgabe der sie sich verschrieben haben. Sie ziehen
regelméliig in die Oase um dort Tuche und Garne
zu kaufen, wéhrend sie schone Stickereien
verkaufen. Von dem Erlos kaufen sie sich die
notwendigen Gebrauchsgegenstdnde und ergénzen
die Nahrung, die sie bei den Wasserléchern und
von ihren wenigen Tieren bekommen. Man erkennt
die Thalm an ihren oft bunt bestickten Gewandern,
wie sie einem Nivesen gut stehen wirden. Diese
Farbenfroheit kommt auch zum Tragen, wenn es
um das Erkennungszeichen dieser Sippe geht : An
Ihrer Dschadra baumeln viele schmale Bander aller
Farben. Da die Verflgbarkeit aler Farben nicht
immer Gewdhrleistet ist, kann man eine solche
Dschadra nicht unbedingt eindeutig identifizieren.
Das Oberhaupt der Sippe ist Haschad ben Chalar,
ein alter Beduine, der das Szepter (die Dschadra)
bald an seinen Sohn Pargo abgibt. Dessen deutlich
dltere Frau Paldisha ist erwédhnenswert, da sie as
die begabteste der Stickerinnen gilt, die so zum
Ruhm der Thalm beigetragen hat.

Die Nhalim

Im Kreidauf um die Oase sind die néchsten
Besucher eines Wasserlochs die Nhaim. Sie
verfigen zwar nicht Uber die grofte Tierherde,
besitzen aber ein sehr ansehnliche Menge an
Schafen. Deren Aufgabe it es Wolle zu
produzieren, so dal} auch die wenigsten Tiere
wegen ihres Fleisches geschlachtet werden. Auch
die Nhalim kommen so ein paarmal im Jahr in die
Oase um dort die Schafswolle einzutauschen - denn
eine Weiterverarbeitung der selben nehmen sie
nicht vor. Der Anflihrer der Nhalim ist Iran ben
Hemen, Mitte Dreifdig, der stolzer Vater von funf
Sohnen ist. Die Farbe der Nhaim ist weil3,
représentiert durch ein Bindel Schafswolle an der
Dschadra.

Die Digim

Die grofdte Tierherde der Nomaden findet sich bei
der Sippe der Digim. Sie haben nicht nur viele
Schafe und Ziegen, sondern auch vergleichsweise
viele Kamele. Sie verstehen sich gut auf die
Aufzucht all dieser Tiere und die Abrichtung der
Kamele. Sie leben von dem Fleisch und der Milch
der Tiere, wéhrend meist lebendes Vieh in der Oase
Hckun eingetauscht wird, wenn dieDigim Ihr einen
Besuch abstatten. Sie benutzen grine Bander in

mindestens drei Farbténen wenn sie sich anderen
Leuten zu erkennen geben. Der Flhrer der Digim,
ein grauhaariger Mann von 40 Jahren der nur auf
den Namen Wachun hort, hat sich selbst dem
Frieden verschrieben, so da3 die Digim als die am
schlechtesten Bewaffneten Beduinen der hiesigen
Wste gelten.

Die Jaharash

Ganz anders sind da die Jaharash. Sie sind das
kriegerischste der Nomadensippen und manche
behaupten, dal? dies daran liegt, da3 die Jaharash
viel Ferkina-Blut in den Adern haben. Da sie aber
schon seit sehr langen Zeiten in diesem Teil der
Wiste sind muR man diese Vermutung as
Unwahrscheinlich  abtun. Die Nomaden der
Jaharash kommen nur sehr selten einma in die
Oase. Auch wenn der Handel der Grund lhres
Besuchs ist, so ist er doch wéhrenddessen nur eine
Nebensache. Herausforderungen zu Wettrennen
und Reiterspielen jeglicher Art sind dann an der
Tagesordnung. Da diese Angebote gerne von den
Beni Hckun angenommen werden, arten solche
Besuche nicht selten zu richtigen Festen aus.
Gerade die Reiter von Rastullah’s Kohorte sind
sehr empfanglich fur Wettbewerbe dieser Art und
pflegen auf diese Weise eine alte Freundschaft mit
den Jaharash. Dies fuhrt auch dazu, da3 im Fale
einer groferen Kriegerischen Auseinandersetzung
beide auf die Hilfe der anderen Partei zurilickgreifen
kénnen, was praktisch eine Verdopplung der
Kampfkraft zur Folge hat. Die Tiere die die
Jaharash mit sich fihren reichen nur zur
Selbstversorgung, da auch in ihrem Alltag der
Kampf eine bestimmende Funktion hat. Wer jetzt
glaubt, da3 es sich bel den Wistensthnen um
rondrageféllige Krieger handelt der wird enttauscht
: Kampf bedeutet bei den Jaharash nicht unbedingt
Zweikampf. Der Angriff mit Pfeil und Bogen, der
Kampf von Pferd zu Ful3génger und eine reine
materielle Uberlegenheit an Waffen sind Vorteile
bei denen sich der Novadi nicht schdmt sie zu
nutzen. Trotz aledem verehren auch die Jaharash
die erste Frau Rastullahs. Der Anfihrer ist Zurash
ben Lakar, der erst kirzlich die heilige Dschadra
von seinem Vater Ubernommen hat. Die heilige
Dschadra ist nicht nur Aufgrund der roten Bénder
Zeichen der Jaharash, sondern auch durch ihre
besondere Form : Diese Waffe hat eine Klinge von
besonderer Grof3e, welche Lilienférmige Zacken an
alen Seiten hat. Die Anwendbarkeit im Kampf ist
wohl gar nicht so gegeben, wie urspringlich
bezweckt wurde, der psychologische Effekt macht
dies alerdings mehr als Wett.
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Andere Personen in der Oase

Eluana Ster nenlicht

Die Waldelfe Eluana ist wohl das grofdte Kuriosum,
dald man unter den Einwohnern der Oase findet.
Korrekter Weise sollte man eigentlich nicht von
einer Einwohnerin sprechen, denn die Hckun sucht
sie nur gelegentlich auf. Sieist al's Abenteurerin auf
der Reise quer durch Aventurien, halt sich aber
bevorzugt in den nordlichen Gebieten auf, da sie
dort auch ihrer eigenen Sippe nahe sein kann, die
bei Kvirasim in den Wéldern wohnt. lhre Liebe zu
Hacky ist der Grund, warum sie aber immer wieder
einma in die Oase Hckun zurlickkehrt. Der
Botschafter hat bei seinem ersten Besuch der Oase
in weiser Voraussicht einen kleinen Setzling einer
Steineiche mit gebracht und diese in den Garten des
Palastes gepflanzt. Mittels der waldelfischen
Zauberformeln hat Eluana sich diesen Baum
wohnlich hergerichtet und verweilt dort, wenn sie
sich in der Hckun aufhdlt. Eluana hat die
elfentypische Schlanke, beinahe zierliche Gestalt.
Ihr zartes L&cheln tut ein dbriges um lhr
Erscheinungshild so hoffnungslos  zerbrechlich
aussehen zu lassen. Doch jeder der Ihr einmal tief
in die groRen Augen gesehen hat, weil3 wieviel
Waérme aus diesem tiefen blau empor stromt. Gilte
und Aufopferungsbereitschaft sind ihre
wesentlichen Merkmale. Leider kann sSie sich
keines grofRen Mutes riihmen und so ist sie froh,
dal3 sie sich mit IThrem Bogen aus dem eigentlichen
Kampfgeschehen heraus halten kann, wenn es
darum geht sich mit bdsen Leuten zu prugeln.

Meisterinformationen :

Ublicherweise ist es sinnlos sich mit Elfen tber
Gotter und Glauben zu unterhalten. Eluana stellt da
aber eine bemerkenswerte Ausnahme dar. Der
Grund, wegen dem sie ihre heimatlichen Gefilde
verlield ist der, dal3 sie eine Vision von einem
Mann hatte, mit dem sie sich sedlisch verbunden
fuhlte. Ungeachtet der Tatsache dald dieser Mann
keine spitzen Ohren hatte, ging sie hinaus in die
Welt und fand Hacky. Dieser, natirlich treuer
Hesinde-Anhénger und damit der Zwdlfe, wufldte
Zu berichten dal3 seine Vision (er hatte die gleiche)
von der Liebesgéttin Rahja gesandt war. Dies
erzeugte auch in Eluana einen gewissen Respekt
und Achtung vor den Zwdlfgottern. Als fur ihre
Elfischen Belange von Bedeutung sieht sie die
Firunstochter Ifirn, die sie sich as ,lhre Géttin“
erwahlt hat. Natdrlich hat diese Form von Glauben
aber nichts  von der »Kriecherischen
Unterwirfigkeit* der Menschen. Der Extremismus
mancher Rastullah-gléubigen ist ihr zuwieder, was
ohne weiteres Schwierigkeiten mit sich bringen
kann. Durchreisende Tulamiden haten Eluana
(wie so oft bei Elfen) fur einenDschinn.

Shaifra

Shaifraist die oberste Sklavin des Sultan und stellt
damit einen nicht unerheblichen Machtfaktor in der
Oase dar. Natirlich enthdlt ihr Rang auf3er im
Vergleich zu anderen Sklavinnen keine Privilegien,
doch ist esihr naher Kontakt zur Sultansfamilie, der
es ihr erlaubt, so manche Dinge ins Licht der
Aufmerksamkeit zu ricken. In Tradition ihrer
weisen Vorgangerinnen Monishabi und Nedime
bemiht sie sich damit dem Sultan und seiner
Familie, in allererster Linie aber der Oase Hckun zu
Diensten zu sein. Bisher erfillt sie diese Aufgabe,
die in Teilen etwas an den nordldndischen Hofnarr
erinnert, mit Bravour. Shaifra ist eine kleine Frau
mit langen, dunklen Haaren. Sie ist stindig
aufmerksam und beobachtet ihre Vorgesetzten
sowie ihre Untergeben genau um im richtigen
Moment die notwendigen Anweisungen geben zu
konnen. Eine Begegnung mit Shaifra ist aber auch
aulRerhalb der Mauern des Palastes mdglich,
namlich dann, wenn sie hdchstpersonlich
Besorgungen macht oder Personen in den Palast
bittet. Wenn es Shaifraist, die solche Dinge erledigt
kann man davon ausgehen, dal3 es sich um eine
wichtige Angelegenheit handelt, oder aber dai
besondere Geheimhaltung erwiinscht ist.

Ulfosch, Sohn des Golamborasch

Dal3 Ulfosch nun schon seit mehr als 100 Jahren in
der Oase Hckun beheimatet ist, ist ein Segen
sowohl fir die Beni Hckun als auch fir den Zwerg.
In den ersten Jahren der Erzférderung aus dem
grof3en Felsen bemtiihten sich die Novadi selbst das
Erz nutzbar zu machen, doch ihr mangelndes
Wissen, dal3 nur aufgrund von Einwanderern
Uberhaupt ausreichend war lie3 keine qualitativ
besseren Waffen und Werkzeuge entstehen. Das
anderte sich schlagartig, as Ulfosch in die Oase
kam. Der rothaarige, blasse und rundliche Zwerg,
dem kein Bart wachsen will und der deshalb zu
Hause nicht glucklich werden konnte, ist ein
begabter Schmied und weil3 genug Uber Bergbau
und Verhiittung dal3 unter seiner Anleitung endlich
von einer ,, Produktion* von Eisen und Metallwaren
die Rede sein kann. Ulfosch, der mit 150 Jahren im
mittleren Alter ist beschaftigt mehrere Novadi als
Gesdllen und Lehrlinge, mit denen er den Abbau
von Eisen und Gestein, die Verhittung und das
Schmieden Ubernimmt. Das innere des Felsen, die
Werkstétten im Westen der Oase und die dortigen
Baume die zur Verkohlung benutzt werden sind
dem Zwergen als Lehen gegeben. Ulfosch ist kein
marrischer Vertreter seines Volkes, obwohl man
ihn nicht as gesellig bezeichnen konnte. Am
meisten vermift er Bier, dafi3 er, wenn Uberhaupt, in
der Oase nur in unzureichender Menge erhdlt.
Wenn es einer Heldentruppe gelingt ihn mit einem
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Fal3 gebrauten aus dem Ambol3 zu begliicken,
kénnen sie mit einer kostengiinstigen, grof3eren
Dienstleistung von Ulfosch rechnen. Er versteht
sich aufgrund der langjdhrigen Erfahrung auf das
Schmieden besonders guter Kunchomer.

Darn Webd

In den letzten Jahren hat sich immer wieder ein
Mann hervorgetan wenn es um die Streitschlichtung
zwischen Novadis und den Guldenléndern ging.
Darn Weibdl, der in der Oase geboren ist, dessen
Eltern aber aus Festum stammen, bemiht sich um
einen Abbau der Differenzen zwischen den
Bevolkerungsgruppen  und  die  rechtliche
Gleichstellung der Mittellander  (die  zwar
theoretisch, nicht aber praktisch besteht). Er ist

weder in gewéhlter noch in durch den Sultan
berufener Position, doch die Akzeptanz der
Bevolkerung des Viertels der Unglaubigen
bestétigen ihn in seinem Rang. Darn Weibdl ist
Anfang Dreifdig, hat schon eine Halbglatze und
konzentriert  wirkende grine Augen. Die
Verwaltung der Elterlichen Herberge Uberléfdt er
seinem jlngeren Bruder Stanin, wéhrend sie sich
die Einklnfte teilen. Er hat den Ehrgeiz, dal? sein
Sohn Barn einmal Reiter in Rastullah’s Kohorte
wird. Sein  Argument, spétestens die dritte
Generation sollte ein vollwertiges Mitglied der
Gesellschaft sein, wird auch weiterhin auf taube
Ohren stol3en, solange Darn Weibel ein treuer
Anhanger Praios ist, an deren Kult er den Aspekt
der Gerechtigkeit am wichtigsten findet.
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Anhang

Hedenmodifikation

Es gibt in einer so kleinen Welt wie der Oase nicht
Platz fur ale Gesellschaftsformen und daher auch
nicht fir jeden verschiedenen Typ Mensch. Manche
bekannte Heldentypen sind in der Oase Hckun nicht
nur fehl am Platz, sondern stammen garantiert nicht
aus diesem Teil der Wuste, weil eine Ausbildung
oder andere Berufung nicht angeboten wird. Bei
anderen Typen macht es jedoch durchaus Sinn sie
gerade mit der Herkunft Hckun auszustatten um
ihnen ein paar besondere Charakterziige zu geben.
Folgende Heldentypen stehen (gegebenenfalls mit
angegeben M odifikationen) zur Verfligung :

Gaukler kdnnen in praktisch jedem Dorf und jeder
Stadt auftreten. Auch wenn in der Wiste solche
Truppen seltener sind, so ist es doch méglich, daf?
auch die Oase Hckun ein oder zwei Personen zum
fahrenden  Volk  beigesteuert hat. Vom
Temperament her sollte dieser Gaukler seinem
tulamidischen Kollegen deutlich dhnlicher sein, as
dem mittelléndischen, er modifiziert nach Tabelle
1

Krieger sind praktisch Uberall zu finden, in der
Oase Hckun sind es jedoch fast ausschliefdlich die
Reiter der Kohorte, fur die diese Bezeichnung
passend ware. Um einen solchen Charakter zu
spielen, benutzen sie die Werte des Kriegers und
modifizieren sie nach Tabelle 3. Einen bewaffneten
Kampfer der Ungldubigen modifizieren Sie
dagegen mit Tabelle 1.

Der Medicus, in der Oase mehr der Mann flrs
Grobe, sollte enen Maus von -2 auf
Pflanzenkunde bekommen und diesen wieder auf
Heilkunde Wunden aufschlagen. Ansonsten gilt fir
ihn M odifikationstabelle 1.

Der Novadi ist natlrlich Kerntyp der Bewohner der
Oase Hckun und erfahrt nur Anderungen geméR
Tabelle 2, um ihn an die etwas verdnderte
Umgebung anzupassen. Wenn sie einen Héandler
oder einen anderen, weniger kampfbetonten Helden
darstellen wollen, dann geben sie ihm sovid
Pluspunkte in den Gesellschaftstalenten, wie sie
von positiven Kampffertigkeiten abzuziehen bereit
sind.

Einen Soldner darzustellen ist méglich, alerdings
sollte Uberlegt werden, ob man dieser Figur nicht
lieber den Novadi zu Grunde legt, wenn es nicht
gerade ein Einwohner des Viertels der Unglaubigen
wére. Dieser modifiziert dann nach Tabelle 2.

Das gleiche kdnnte man Uber den Streuner sagen,
der auf Grund der niedrigen Armut aber in der Oase
Hckun ein seltenes Erscheinungsbild sein sollte.

Ein Barde ist bei den tulamidischen Vdlkern
unuiblich, aber Musikanten die sich mit Fléte und
Zithar auskennen sind gefragt, wenn es darum geht,
den Tanz der Sharisad zu begleiten. Daher nehmen
sie ein bis drei Taentpunkte bei Singen und
verteilen sie auf Musizieren, Etikette und/oder
Tanzen. Ansonsten gilt Modifikationstabelle 1.

Die Sharisad ist, ob nun magisch begabt oder nicht,
ist eine Heldin, die fast typisch fir die Oase Hckun
ist, denn dort wird stéarker noch as anderswo ihr
eine groe Ehrerbietung dargebracht. Die
Modifikation finden Siein Tabelle 2.

Es ist denkbar, da3 der Magier Hacky ben
Hackurabi Schiler aufnimmt um sie als privater
Lehrmeister auszubilden. Da er selbst in Andergast
die Kampfmagie gelernt hat, sein Lieblingsspruch
aber der HORRIPHOBUS ist, wird er diesen und
Spriche der Magica Combativa lehren. Magier, die
so ausgehildet wurden, modifizieren nach Tabelle 1
und kdnnen, was Hausspriiche und zur Verfiigung
stehende Zauber angeht, sich an den Werten des
Kampfseminar Andergast orientieren.

Die meisten anderen magisch  begabten
Heldentypen sind nicht zu spielen, da es weder
Hexen, Druiden, Schelme, Geoden oder Schamanen
gibt. Scharlatane konnen, unter Verwendung der
gleichen Bedingungen wie Gaukler zu spielen,
gelten daher eher als ,nur hier geboren“. Auch
Magiedilettanten stellen eine Ausnahme dar, denn
aul3er dem Botschafter wird es kaum einen geben,
dem eine solche Gabe auffdlt, und damit ist die
Chance vertan, die magischen Kréfte noch
nutzbringend einzusetzen.

Verzichtet werden sollte auf die Verwendung
Angehdriger anderer Volker wie Zwerge, Elfen,
Nivesen und Norbarden, sowie Thorwaler und ihre
Salden. Auch Mohas sind von einigen wenigen
Sklaven abgesehen nicht vorhanden, und da man in
der Wiste so schwer fliehen kann, wird von denen
auch niemand entlaufen. Amazonen sind ganzlich
unpassend fir die Oase Hckun, sowie im
Palmenhain die fehlenden Tiere auch keine
Lebensgrundlage fir einen Jager darstellen.
Jegliche  Aussage zum  Seefahrer wére
Platzverschwendung.
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Kampf : ) Kampf :

Boxen —2, Hruruzat +1, Ringen +2, Axte und Messer und Dolche +1

Beile -2, Messer und Dolche +1 Korper :

Korper :
Fliegen +1, Kérperbeherrschung +1, Reiten +3,
Selbstbeherrschung —1, Zechen -2
Natur :
Fischen/Angeln -2, Pflanzenkunde —1,
Wettervorhersage —1
Gesellschaft :
Betoren +1
Wissen :
Alchimie -1, Geographie +1
Handwerk :
Gift kurieren +1, Singen -1
Intuition :
Prophezeien +1

Tabelle 1 : Modifikation eines allgemeinen Helden

Korperbeherrschung +1, Reiten +2,

Selbstbeherrschung —1, Zechen -2
Natur :

Pflanzenkunde -1
Wissen :

Geographie +1, Sternkunde -1
Handwerk :

Gift kurieren +1, Singen —1

Tabelle 2 : Modifikation fur tulamidische Helden

Anmerkung : Diese Modifikationen werden zu den
Startwerten des Helden addiert bzw. subtrahiert, es
sind keine neuen Startwerte. Eine weitere
Modifikation nach Herkunft ist nicht notwendig.

Zeitrechnung

Grundsétzlich gilt in der Oase Hckun die gleiche
Zeitrechnung wie im Kalifat, man rechnet also das
Jahr in 40 Gottesnamen zu je 9 Tagen, mit
Trauertag und Freudentag am Ende jeder Woche,
zudem die 5 Feiertage, die Rastullahellahs. Die
Jahre werden gezdhlt in ,Hckun* was die Jahre
angibt, wie lange die Oase seit ihrer Offiziellen
Grindung besteht. Dieses erste Jahr benennt man
mit O Hc. Natlrlich versteht jedoch jeder halbwegs

gebildete Einwohner (wozu im wesentlichen die
Handler und Gastwirte gezéhlt werden mussen)
auch Jahresangaben des Kalifats und des
Kaiserreiche, wobei deren  Wochen und
Monatsstruktur nur bei den Einwohnern des
Unglaubigenviertels verstanden und zuweilen auch
verwendet wird. Folgende Tabelle kann bei der
Umrechnung von Daten Hilfreich sein.

Bosparans Fall Rastullah’s Grindung der Inthronisierung

Erscheinen Oase Hckun Kaiser Hals
Bosparans Fall 0 BF 760 BF 807 BF 993 BF
Neues Reich 993 v. Hal 233 v. Hal 186 v. Hal 0 Hal
Altes Reich 1492 Horas 2252 Horas 2299 Horas 2485 Horas
Nostria/Andergast 854 d.U. 1614 d.U. 1661 d.U. 1847 d.U.
Kalifat 761 v. R.E. 1R.E. 48 R.E. 234 R.E.
Hckun 807 v. Hc 47 v. Hc 0 Hc 186 Hc

Es soll hier nicht verschwiegen werden, dal3 es oft
Unmut im Kalifat ob der eigenen Zeitrechnung der
Hckun gibt. Wéhrend es bei vielen einfach nur
Arger ist Uber den zusitzlichen Rechenaufwand, so
miRversteht man gerade in Keft die andere Z&hlung

as MilRachtung des Gottes. Die Probleme, die die
Gottesnamen-Zéhlung  im  Gegensatz ~ zur
Monatszdhlung mit sich bringt, Uberschatten aber
jedes  Umrechnungsproblem  fir  Nordlander.
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M eisterinfor mationen

In den vorangegangenen Texten wurden schon
einige Geheimnisse der Oase angesprochen, wie
zum Beispiel das unterirdische Bewd&sserungs-
system. Jedoch gibt es noch ein paar Dinge mehr,
von denen sogar hichste Kreise der Oase bislang
nichts wissen, und die noch ihrer Entdeckung
harren.

Der Geheimgang

Zum Ersten existiert ein Geheimgang im grof3en
Felsen. Hinter Felsspalten und Buschwerk
versteckt liegt der Eingang im Palastgarten des
Sultan und endet auf der anderen Seite des Sees
am Reisfeld. In der Mitte des Ganges, der mit
vielen Fallen gespickt ist (vornehmlich Fallgruben
mit Speerspitzen) fihrt eine Falltire steil nach
unten (etwas 3 Schritt) und endet so in einem
weiten Audsédufer des Bewasserungssystems, der
offensichtlich dafir gebaut wurde, die Oase
verlassen zu kénnen, denn der Gang endet abrupt
in sandigem Gestein. An diesem Punkt befindet
man sich aber bereits 50 Schritt norddstlich
aulRerhalb der Oase. Es ist also nicht anzunehmen,
da® man sich durch den Sand frel schaufeln
kénnte, aber mit einer Handvoll Ménner unc
Schaufeln wére es sicherlich mdglich, die Oase
unbemerkt zu betreten.

Die Felsenhohle und der leuchtende See

Bekanntermallen entspringt der heiligen Quelle an
der Spitze des Felsens ein kleiner Bach, der sich
zwischenzeitlich in einem kleinen See sammelt,
bis er in den grof3en See in der Oase fliefdt. Dieser
kleine See auf dem Felsen ist vergleichsweise tief
und besitzt nur en Schritt unter der
Wasseroberflache eine Hoéhle, die in westliche

Heraldik

Richtung ca. 2 Schritt durch festes Gestein fuhrt,
bis sie in einem grofRen Becken miindet. Dieses ig
wiederum so hoch, dal3 gentigend Luft Gber der
Wasseroberflache existiert. Es handelt sich hier
also um einen Unterirdischen See. Das besondere
an diesem See igt, dald er von unten beleuchtet zu
sein scheint. Was dies fur ein Licht ist, kann bisher
noch niemand sagen, denn die Hohle ist bisher
nicht einmal entdeckt.

Das echsische Heiligtum

Was ebenfals niemand bekannt ist : Bel der
heiligen Quelle handelt es sich um ein altes
Heiligtum der Echsen, die hier nur nicht mehr
leben, weil sie das Klima der Wiste nicht
vertragen. Dies war auch der Grund dafr, dal3 sich
die Echsen an der Prinzessin Jeshacka vergriffen
haben und nicht irgend eine andere magische
begabte Jungfrau ihrem Wasserdrachen-Gott
opfern wollten. Es scheint daher, dai3 die Quelle
schon exidtierte, als noch keine Wiste Khom,
sondern nur ein grof3er Dschungel in diesem Teil
Aventuriens zu finden war. Ein Zusammenhang
mit dem leuchtenden See kann derzeit nicht
bestdtigt werden, da ja beides unbekannte
Phanomene sind.

Falls sie ds Meister jetzt neugierig geworden sind,
dann méchte ich sie vertrosten auf zukinftige
Verdffentlichungen zur Oase Hckun, denn dann
werden, sei es nun in Abenteuern oder weiteren
Spielhilfen (wenn auch nicht so umfangreich wie
diese) genauere Ausarbeitungen folgen.

Dieses Wort ist wohl ein wenig Ubertrieben, denn Wappenkunde mul® man in der
Oase nicht betreiben um die Insignien unterscheiden zu kénnen. Derer gibt es
eigentlich nur drei, an denen Mann und Frau die Stellung oder Herkunft einer
Person unterscheiden kann. Zum einen ist da der Turban, von denen der Sultan
einen roten trégt, Chacire einen blauen und Chocore einen gelben. Alle anderen
Farben, auch mehrfarbige haben keine Bedeutung und stehen somit zur freien
Verfigung. Andere Reiter der Kohorte zeichnen sich durch die Farben der Oase
Hckun an der Dschadra aus — mit gelben und blauen Wimpeln. Gelb und Blau sind
dann auch die Farben, die im Zeichen (der Mittellander wirde Wappen sagen) der
Oase Hckun zu finden sind. Bei den kusliker Zeichen einem L dhnlich schldangelt sich ein blauer Strich zuerst
nach unten um dann in einer Schleife links schlief3lich nach rechts auszulaufen. Als ,,1-Punkt* krént das Zeichen
letztlich ein gelber ausgefiillter Kreis. Der Kreis symbolisiert Sonne und (mit der Farbe) die Wiste, der blaue
Bogen den Lauf des Baches von der heiligen Quelle bis hinunter zum See, die Schleife darin den kleinen Teich
auf halber Hohe des Berges. Das Zeichen ist bel offiziellen Personen der Hckun als Stickerei auf Kleidung zu
finden, ein Wappen im nordl&ndischen Sinn wird nicht verwendet. Auf den Turmen der Oase thronen héchstens

die Wimpel in der richtigen Farbe.
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Kartenmaterial

Um die hier verdffentlichten Texte zu ergénzen stelle ich noch Kartenmaterial zur Verfiigung, um den Eindruck,
den Sie jetzt von der Oase Hckun gewonnen haben zu verstérken. Aus Grinden der DokumentgrofRe (in
Speicherplatz) habe ich jedoch darauf verzichtet, die Karte direkt hier einzufiigen, daher stehen sie separat zur
Verfligung.

1. http://www.mordor.ch/schatztruhe/hckun/hckun_g.jpg
Die grofie farbige Karte der Hckun (1786x1283 Pixel), JPEG komprimiert, 276 KByte
2. http://www.mordor.ch/schatztruhe/hckun/hckun_m.jpg
Die mittelgroR3e farbige Karte der Hckun (893x642 Pixel), JPEG komprimiert, 88,7 Kbyte
3.  http://www.mordor.ch/schatztruhe/hckun/hckun K.jpg
Die kleine farbige Karte der Hckun (447x321 Pixel), JPEG komprimiert, 32,3 Kbyte
4. http://www.mordor.ch/schatztruhe/hckun/hckun p.jpg
Stadtplan der Hekun in Graustufen, mit roter Beschriftung zu den hier beschriebenen Ortlichkeiten
(716x976 Pixd), JPEG komprimiert, 99,3 KByte

Nachwort

Mit dieser Spielhilfe soll kein Schluf3punkt unter die Geschichte der Oase Hekun gesetzt werden. Zwar ist nicht
in n&chster Zeit mit einer neuen Uberarbeitung zu rechnen, daich doch denke, dai? diese Spielhilfe als ziemlich
vollsténdig gelten kann. Aber genau so wie ,,Rest-Aventurien auch, wird sich die Oase weiter entwickeln,
vielleicht gibt es auch einzelne Themen, denen ich mich in gesonderten Dokumenten annehmen werde, die aber
trotzdem zur Oase Hckun gehéren. Auch mdchte ich die sténdige Weiterentwicklung der Oase durch
»Nachrichten aus der Hckun“ in loser Folge darstellen. Aus diesem Grunde sollten Sie ab und zu einmal in der
DSA-Schatztruhe (http://www.mordor.ch/schatztruhg vorbeischauen, wenn sie auch in Zukunft Interesse an der
Oase des Sultan Hackurabi haben. Ansonsten bleibt mir nicht mehr viel zu sagen, als viel Spal3 in Aventurien —
und moge Rastullah euch wohl gesonnen sein !

Oliver Eickenberg
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